
Příloha č. 1 - Současný systém 3D Cinema a specifikace plnění  

 

 
POPIS VÝCHOZÍHO STAVU  

Technologické vybavení 3D Cinema (dále také „3DC“) bylo instalováno v roce 2016 a v době 

svého vzniku představovalo moderní systém pro 3D projekci s rozlišením 4K. Po zhruba deseti 

letech provozu je však tato technologie již morálně i fyzicky zastaralá a přestává plnit funkci 

moderního edukačního nástroje. Projekční sál se nachází v budově Planetária. 

Sál 3D Cinema:

 

Fotodokumentace prostor: 

 Sál 3D Cinema: 

 



Technické zázemí, režie: 

 

Popis současného technického řešení 3DC:  

• Projektor: Nec PH1201QL – Laserový zdroj s 12000 lumeny a kontrastem 2000:1 

s nativním rozlišením 4096x2160 

• Server: HP Z8 – osazen 2× Nvidia RTX A4000, 2 TB SSD, 32 GB RAM; server však není 

plně kompatibilní se standardem DCI (Digital Cinema Initiatives) a využívá pouze emulátor. 

• Audio – konfigurace 7.1 včetně 2 kanálů pro sluchátka. Audio matice London. Složeno ze 

2 přijímačů mikrofonů, 3x zesilovače Crown XLi800. 

• 3D brýle – 40ks, od firmy Eyes3shut včetně IR vysílače synchronizovaného s projektorem.  

• Projekční plocha - plátno: 5,5m x 3m  

• Místnost: cca 10,5m x 6,4m 

• Aktuálně bez vzduchotechniky pouze s klimatizačními jednotkami.  

 

Identifikované nedostatky, které chceme řešit: 

• Projektor je již na konci životnosti světelného zdroje, barvy ztrácejí sytost a obraz 

nedosahuje požadovaného kontrastu. 

• Chybějící šifrovací hlava DCP znemožňuje plnou kompatibilitu s DCI standardem, což 

výrazně omezuje možnost získávání nových filmů a vzdělávacích titulů od distributorů, 

neboť v současnosti se kvalitní filmy dodávají výhradně ve standardu DCI. 

• Server není certifikovaný pro DCI a využívá pouze emulátor, čímž se komplikuje 

přehrávání standardizovaných DCI balíčků. 

• 3D technologie (IR brýle typu Eyes3shut) neodpovídá současným standardům – má nižší 

komfort, horší přenos světla a není vhodná pro uživatele s dioptrickými brýlemi. 

• Zvukový systém neumožňuje digitální směrování, vícejazyčné přenosy ani kvalitní 

prostorové rozložení dle standardu DCI. 



• Osvětlení a řídicí systém sálu neumožňuje scénické ovládání režimů projekce a je nutné 

jej modernizovat. 

Stávající řešení 3DCinema již neumožňuje využívat nejnovější výukové a popularizační filmy, 

protože nevyhovuje technologickým standardům DCI a 4K projekce a zároveň neposkytuje 

kvalitní vizuální ani zvukový zážitek potřebný pro moderní formy vzdělávání. Zastaralé 

vybavení tak znemožňuje pořizování nejnovějších vzdělávacích projekcí a tím snižuje 

atraktivitu a didaktickou účinnost programů, dále neumožňuje plně využít potenciál 3D 

vizualizace jako nástroje pro rozvoj přírodovědných a technických kompetencí žáků. 

 

POPIS POŽADAVKŮ NA UPGRADE SYSTÉMU  

Požadujeme komplexní modernizaci projekčního systému, která zajistí standardizované 

řešení a plnou kompatibilitu s DCI standardem, zvýšení kvality obrazu a zvuku, a vytvoření 

standardizovaných podmínek pro vícejazyčné vzdělávací projekce. Dále požadujeme 

možnost projekce i ostatních standardních video formátů (například avi, mp4, mpeg), 

prezentačních formátů, online obsahu (například youtube) a možnost využití systému jako 

externího zobrazovacího zařízení pro ostatní zdrojová zařízení (včetně podpory běžných 

výstupních rozhraní). 

 

Minimální požadavky na nové technické řešení 3DC: 

Projekce 

• Projektor: laserový 4K kinoprojektor (DCI kompatibilní), min. světelný výkon 12 000 
ANSI lm, kontrast ≥ 2000:1. 

• Objektiv: pro projekční vzdálenost 10,7 m. 
• Kinoserver: úložiště ≥ 2 TB, schopnost přehrát DCI balíčky i běžné formáty (MP4, AVI, 

PPT, obrázky). 
• Formát obrazu: 16:9. 
• Instalace: primárně stropní konstrukce, alternativní řešení v případě nekompatibility. 

Projekční plocha 

• Plátno: flat, napínané, rozměr 5,5 × 3 m, rámová konstrukce, gain 1,4–1,6. 

Osvětlení 

• Ambientní osvětlení: segmentovatelné, s možností změny barvy a intenzity, ovládání 
režimů (celý pás / jednotlivé segmenty). 

• Spotlighty (2 ks): nastavitelná intenzita, směrování s klapkami, aby nesvítily na 
projekční plochu. 



• Řídicí procesor osvětlení: propojen s centrálním procesorem fungujícím na 
standardu DMX, který umožní ovládání prostřednictvím přednastavených scén 
(presety) i pomocí vzdálené správy. 

Zvuk 

• Systém 7.1: včetně výměny a nastavení reproduktorů dle DCI standardu.  
• DCI server – DSP procesor: digitální distribuce zvukových kanálů pro reprosoustavy, 

jazykové mutace a zároveň mix signálu z mikrofonů. 
• Vícejazyčné přenosy: min. 3 nezávislé jazykové kanály (1 do sálu, 2 do sluchátek), RF 

technologie VHF/UHF, nezávislá volba kanálů na přijímači. 
• Sluchátka 30 ks: přes hlavu (ne do uší), kompatibilní se systémem, min. 2 jazykové 

mutace. 
• Mikrofony: 2 bezdrátové (1x ruční, 1x náhlavní) s přijímačem, možnost souběžného 

provozu. 
• DSP řízení: digitální úprava signálů, mix, distribuce kanálů do reproduktorů i vysílačů 

pro sluchátka. 
• Řídící procesor: ovládání osvětlení v sále, presety pro filmy a další funkce. 

3D technologie 

• Brýle: 30 ks Xpand (kompatibilní se synchronizační jednotkou a projektorem). 
• Emitor a synchronizační jednotka: včetně instalace. 
• Požadavky na brýle: možnost nasazení přes dioptrické brýle, automatické 

zapnutí/vypnutí. 

Vzduchotechnika:  

BTU/h přívodu studeného vzduchu musí být dostatečný pro uchlazení navrhovaného 

typu projektoru.  

Synchronizace a řízení, ovládání 

• Automatizace scén 

• Ovládání projekce, zvuku, osvětlení atd. z jednoho místa. 

• přepínání mezi DCI serverem, a dalšími vstupy. 

• Možnost vzdáleného přístupu 

Testování a zkušební provoz před předáním  

• Projekce 4K testovacího vzoru (rozlišení a ostrost) 

• Test přehrávání a promítání DCI balíčků, ostatních video formátů v různých 

rozlišeních a připojení externího zařízení. 

• Vyvážení hlasitosti a všech kanálů, a zkouška prostorovosti zvuku. 

• Otestování mikrofonů samostatně 

• Test funkčnosti mikrofonu během projekce. 



• Otestování funkčnosti jazykových kanálů a sluchátek  

• Test 3D systému – synchronizace, polarita obrazu 

• Otestování osvětlení – základní funkčnost, řízení, a správné nasměrování spotlight 

Dokumentace:  

• Blokové schéma celého systému 

• Zapojení všech zařízení + případně síťová architektura s ip adresací 

• Technická dokumentace ke všem komponentám systému 

• Servisní manuály 

• Uživatelská příručka pro běžné operátory + Administrátorská verze 

• Dokumentace k softwaru třetích stran 

Správa a servisní podpora 

• Aktualizace softwaru minimálně po dobu záruky 

• Integrované funkce pro monitorování stavu systému, diagnostiku případných 

problémů. 

• Možnost vzdáleného přístupu pro technickou podporu, aktualizace softwaru a řešení 

problémů. 

• Profylaktická kontrola alespoň 1x za 6 měsíců po dobu záruky  

• Systém musí umožňovat základní údržbu, diagnostiku a opravy školeným 

pracovníkem ze strany zadavatele 

Licence 

• Licence musí být trvalá a po vypršení záruky/podpory musí zůstat dostupné 

všechny funkce, které byly k dispozici k datu jejího ukončení. 

• Musí zahrnovat oprávnění k plnému komerčnímu využití softwaru, včetně 

obsahu dodaného jako součást softwarového řešení i obsahu vytvořeného 

uživatelem 

Školení  

• minimálně 6 osob 


