Popis expozice ,Harmonie vody“
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O expozici

Expozice vznikd v rdmci projektu Interreg. Zakladni vizi projektu ,Spolecny svét hudby, zvuk( a pfibéh(”
je vytvoreni tematicky provazaného, ale obsahové rliznorodého systému tfi interaktivnich center v ¢esko-
bavorském ptihranici, kterd spolu dlouhodobé spolupracuji na odborné, vzdélavaci, programové i
navstévnické urovni.

Tato centra jsou navrzena tak, aby se navzajem doplfiovala, inspirovala a podporovala, ¢imZ vznikd unikatni
preshraniéni kulturné-edukacni infrastruktura, kterd nema v tomto regionu obdoby.

Expozice ,,Harmonie vody” odrazi bohatstvi nejen kulturniho, ale ptirodniho rdzu bavorsko-¢eského
regionu. Expozice je situovdna do pFirodniho bohatstvi Bavorského lesa a Sumavy. Pro znazornéni
kulturniho dédictvi budou vyuZity dvé vyznamné postavy: z ¢eské strany vyuZijeme Bedficha Smetanu,
ktery v Plzni prozil své formativni obdobi a sloZil napf. klavirni skladbu Vzpominka na Plzen. Z bavorské
strany vyuZijeme postavu Ludmily Pfemyslovny, jejiz pfibéh je zakladnim kamenem bavorsko-Ceské
spoluprace.

Expozice propojuje:
e vodu jako pfirodni fenomén
hudbu a zvuk
kulturné-historické vazby Sumavy a Bavorska
STEAM vzdélavani

Cilem je vytvofit multismyslovy, esteticky silny a dlouhodobé udrzitelny expozi¢ni celek, ktery bude
atraktivni pro déti, rodiny i dospélé a zaroven splni naro¢né provozni pozadavky science centra.
Scénografie expozice:

Expozice bude lad&na jako Sumavsky les s prvky odkazujici na pteshraniéni vyhled do Bavorského lesa. U
jedné ze stén expozi¢niho prostoru bude vyhotovena Certova jeskyné, za ni bude na zdi vyhotovena silueta
Velké Javoru, jako pfipominka vyhledu ze Sumavy do Bavorska.

V expozici budou umisténé ctyfi hlavni vodni prvky znazornujici Sumavska a bavorska jezera. Prvni vodni
prvek s aktivitami pro nejmensi déti bude symbolizovat jezero Laka, druhy vodni prvek s drahami bude
ztvarnén Schwarzenberskym plavebnim kandlem pro zavod kachnicek a splavnou feku bude reprezentovat
feka Vydra, kterd byla vyuzivana pro plaveni dfeva a méla vyznam v dopravovani dieva ze svah(i Sumavy
a nasledné jako export do Bavorska. Oblast ponese nazev Vodni cesty Sumavy.

Treti vodni prvek, ktery bude obsahovat hudebni prvky expozice, bude predstavovat Cerné jezero, které
se historicky objevuje jako motiv mnoha skladeb a jehoZ atmosféra slouzZila pro mnohé umélce jako
inspirace k tvorbé.

Posledni ¢tvrty vodni prvek bude zndzorfiovat Roklanské jezero. Tento vodni prvek ponese expondty Uzce
souvisejici s hospodafenim s vodou.

V expozici ddle bude umisténa klidova zéna se sezenim, kterd bude propojena s postavou Ludmily
Pfremyslovny, sestry krdle Pfemysla Otakara |., ktera se sfatkem s bavorskym vévodou Ludvikem 1.
Bavorskym stala mostem mezi ¢eskym a bavorskym prostfedim.

V expozici budou ddle rozestavéné tematické samostojné exponaty — napf. Vodni fontdna, v jejimz vybéru
skladeb najdeme Vltavu od Bedficha Smetany i B6hmishe Traum neboli Cesky sen. Cesko — Bavorské
pfihranici bylo kulturné spojovano dechovkou. Jedna z nejhranéjSich soucasnych skladeb na lidovych
kulturnich akcich je pravé Cesky sen.

Dal$im prvkem bude exponat vysvétlujici princip ryzovani. RyZovani zlata, které ma na Sumavé bohatou
historii zejména na fece Otavé a Teplé Vitavé. Exponat bude vysvétlovat principy vyuzivané pfi ryZzovani.
Médium pro ryZovani bude Cesky granat s ohledem na efektivitu exponatu, bude vsak odkazovat i na
ryzovani zlata na Sumavé.

Cilem expozice je predstavit kulturni a pfirodni dédictvi Sumavy a propojit témata hudby a vody v rdmci
STEAM vzdélavani. K expozici budou vypracovany pracovni listy, které vhodné doplni edukativni roli této
expozice.

Pozadavky na expozici:
1) PoutZity typ pisma— DIM PRO a jeho fezy
2) Dodrzeni pozadavkl na PO — Sirky prichodi a Unikovych cest, pouzitich nehorlavych material( a
materialQ, které pti pozaru neodkapavaji a neodpadavaji.
3) Sezeni v expozici — kulaté tvary (Spalky, dfevéné lavicky apod.)
4) Dodrzeni BOZP pozadavk( (materialy, bezpecné hrany...)
5) Antivandal provedeni, u exponatd dostupné technologie pro opravy (revizni dvirka)




6) 3 jazykové mutace v popiscich expozice

7) Pristupnost: Pfizplisobeno rliznym vékovym skupindam, jazykovym mutacim a navstévnikim s
omezenou pohyblivosti.

8) Grafika a orientace — jednotny graficky jazyk — jasnd orientace mezi oblastmi — piktogramy,
symboly jezer (napf. znaceni jako klub ¢eskych turistd).

9) Provoz a udrZitelnost — recirkulace vody — snadndudrzba — dlouha Zivotnost materidlll — LED
osvétleni.

10) Akustické poZzadavky — Akustické FeSeni musi umozZnit srozumitelné vnimani zvukovych stop
exponatl, ambientnich zvukl i mluveného slova, a to i pfi soucasné pfitomnosti vétsiho poctu
navstévnikl. Akustické oddéleni jednotlivych zvukovych zén, pouZiti materidld s akusticky
absorpcénimi vlastnostmi a minimalizace prfenosu hluku mezi expozici a okolnimi prostory budovy,
zejména do sousedniho show prostoru.

Expozice rozviji:
- cit pro rytmus a zvuk inspirovany hudbou,
- porozuméni vodé jako fyzikalnimu, pfirodnimu a kulturné-historickému fenoménu,
- schopnost tvorivé experimentovat s vodnimi prvky a zvukem,
- povédomi o hospodareni s vodou, jejim historickém vyznamu (plaveni dfeva, plavebni kanaly,
ryzovani) a jeji hodnoté v soucasném svéteé.
- Povédomi o historii a kultufe regionu a sounalezitost k nému.

Co si ma navstévnik odnést:

- Déti (3-8 let): radost z objevovani a hrani s vodnimi prvky (jezero Laka, zdvody kachni¢ek na
Schwarzenbergském plavebnim kandle), prvni zkusenost s rytmem a zvukem inspirovanym
pfirodou,

- Rodiny a $kolaci: pochopeni propojeni mezi pfirodou, hudbou a historii (Cerné jezero jako
inspirace umélcd, ryZovani zlata na Sumaveé), vlastni proZitek tvorby a experimentovani,

- Dospéli: hlubsi reflexi vztahu spolec¢nosti k vodnim zdrojlim, vnimani kulturnich souvislosti ¢esko-
bavorského prihraniéi (piibéh Ludmily Pfemyslovny, historické vazby Sumavy a Bavorska), inspiraci
k udrzitelnému pftistupu.

Designové a vzdélavaci principy:
- STEAM: Propojeni védy, hudby a historie prostfednictvim vytvarného a scénografického pojeti
(lesni prostfedi, Certova jeskyné&, vodni prvky) — v modernim pojeti.
- Multismyslovost: Zapojeni zvuku, doteku, svétla i vizudlnich symboll (silueta Velkého Javoru).
- Zaiitek: Experiment, interaktivita a tvofivost.

Navrh exponatl v expozici Harmonie vody vychazi ze zkusenosti s cilovou skupinou — o jaké druhy
exponatl maji jednotlivé vékové kategorie zdjem. Na zakladé pozorovani chovani navstévnik( v expozici
Vodni svét, kterd se nachazi expozi¢nim prostoru Techmanie, jsou navrzené jednotlivé ¢asti jak pro mensi,
tak i vétsi navstévniky. V navrhu expozice vychazime z nabidky exponatl spolecnosti Hittinger Interactive
Exhibitions, ptipadné inspirace z jinych navstivenych center v rdmci Evropy (napf. Hidrodoe, Technopolis
— Belgie, Technorama — Svycarsko, Experimenta — Némecko). Cenova kalkulace vychazi z nabidky exponatt
od spolecnosti Huttinger a z nasi zkusenosti z realizace obdobnych expozic. V rdmci projektu bude v prvni
Casti projektu toto zakladni zadani expozice feseno s profesionalni spolecnosti zabyvajici se designem
expozic a s partnery projektu bude diskutovana hudebni stranka expozic a projednana fakticka stranka
jednotlivych exponatl. V této fazi projektu budou také upresnény funkcionality a finalni verze jednotlivych
exponatu, pouzité materialy a barvy. Materialy budou pouzité s ohledem na udrzitelnost a snadnou udrzbu
expozice. Expozice tak poté bude mit komplexni a provazany design, ktery bude reflektovat pozadavky na
vizudlni ztvarnéni Sumavské krajiny.

Prace se svétlem — navrhnout, jak by se méla prace se svétlem odrazet v expozici
e podpofi atmosféru jednotlivych ¢asti expozice,
e pomduZe orientaci v prostoru,
e zvyrazni kliCcové exponaty,
e pracuje s kontrastem, odrazy a stiny vody

Referencni obrazové sméry pro design expozice




A’ Celkova scénografie — les, voda, krajina][JKl]

Surface and Mass Wood andLight.
*

Plastové imitace dfeva.
Klicové prvky:
organické tvary
drevo + kdmen + kov
voda jako Zivy material
pocit, Zze navstévnik ,vstoupil do krajiny”

@ Détska vodni zdna — Jezero Laka

Inspirace:
nizké vodni stoly




zaoblené hrany
pfirodni barvy
prehlednost + bezpecnost

Designové znaky:

viditelny pohyb vody

moznost ovliviiovat tok
kombinace dfevo / kdmen / nerez
hravost bez ,lunaparku”

24y Vodni hudba — Certova jeskyné

EFFECT.OF MOVING  THE WATERFALL | 5 vmci#z WATERFALL
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https://www.facebook.com/reel/845570864684481

Atmosféra:

tlumené svétlo

kontrast stind a odlesk
voda jako nastroj

pocit soustifedéni a magie




@ Environmentalni ¢ast — voda v krajiné
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CYeKus
KOLEM NAS.

Vizualni jazyk:

modely krajiny

jasné citelné procesy

méné emoci, vice pochopeni
edukativni, ale stale hmatatelné

Centralni klidova zéna

Charakter:

kulaté tvary (mosty, propojeni)
teplé svétlo

textury dreva

moznost ,zastavit se”
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Prostor pro umisténi expozice — cca 300 m?
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Cilova skupina a ocekdvana navstévnost

Expozice je navrZena tak, aby oslovila Siroké spektrum navstévnik( rizného véku a zajmu:

e Déti predskolniho véku (3—6 let) — hravé pozndvani vody formou interaktivnich exponatl (Laka,
zavody kachnicek).

e Mladsi skolni déti (6—12 let) — experimentovani a objevovani principl fungovani vody, propojeni s
hudbou (Vodni orchestr na Cerném jezefe, Vodni cesty Sumavy).

e Starsi Skolni déti a studenti (12—18 let) — hlubsi porozuméni environmentalnim tématim,
hydrologickym cykllm a historii hospodareni s vodou (Roklanské jezero).

e Rodiny — moZnost spole¢ného zazZitku, experimentovani a odpocinku v klidovych zénéch.

bavorského pfihranici.

e Dospéli ndvstévnici —inspirace k udrzitelnému pfistupu k vodé, poznani kulturnich souvislosti ¢esko-




Ocekavana navstévnost bude zaviset na sezénnich vykyvech a navstévnosti celé instituce. Expozice je
navrZena jako celorocni interiérova instalace, pficemz predpokladanou hlavni cilovou skupinu tvofi
rodiny s détmi a Skolni skupiny.

Technické pozadavky na expozici
- Obr. rozvod vody pro

abky v prostoru

i

52 Vodni vir / 52

Veskeré technické prvky expozice musi byt navrZeny pro verejny provoz, zvysenou mechanickou
zatéZ a prostiedi s vodou. Konstrukce a technologie musi splfiovat platné normy a bezpecnostni
predpisy (elektro, strojni zafizeni, BOZP, pozarni bezpecnost).

Vodni systémy: Vodni prvky budou feSeny v uzavienych recirkulaénich okruzich s filtraci a moznosti
hygienického osetfeni vody. Kazdy okruh musi umozZnit samostatné vypusténi a servis. Soucasti
budou cidla uniku vody v rizikovych mistech a protiskluzové povrchy v okoli vodnich prvk.

Elektro a Fizeni: Elektroinstalace v mokrych zénach musi mit odpovidajici kryti (IP) a ochranu proti
vlhkosti, mechanickému poskozeni a prepéti.

Akustika a AV: Audiovizualni technologie musi byt odolné pro muzedlni provoz a chranéné proti
poskozeni. Akustické feSeni ma minimalizovat prenos hluku mezi z6nami a do okolnich prostor a

Vv 7

zajistit srozumitelné vnimani zvukovych stop i pfi vy$si navstévnosti.

Servis a integrace: Technologie, rozvody a kabeldZze budou maximalné integrovany do scénografie a
nesmi narusovat vizualni charakter expozice. Exponaty musi mit revizni pfistupy pro rychlou udrzbu a
vymeénu dild bez odstaveni celé expozice.

Klima: Prostor musi zohlednit vihkostni zatéz, pouzité materialy musi byt odolné vici dlouhodobé
vlhkosti a snadno udrZovatelné.



Provozni a organizacni stranka

Udrzba a sprava expozice:

e Udrzbu a servis expozice bude zajistovat zkueny stavajici tym zaméstnanc( spoleénosti, bude
nastaven plan preventivni Udrzby a ve spolecnosti je jiZz zaveden systém pravidelné kontroly
exponatu. Spolecnost disponuje vlastni dilnou na vyrobu a udrzbu exponat(.

e Vodni prvky budou navrzeny tak, aby umoznovaly snadné cisténi a doplfiovani vody. Filtrace a
recirkulacni systémy budou soucasti technického zazemi exponatu.

UdrZitelnost a spotieba zdroju:

e VVyuzivany budou recirkulacni systémy vody s minimalizovanou spotifebou a kvalitni filtraci.

e Materialy budou voleny s ohledem na dlouhou Zivotnost a snadnou udrzbu (nerezova ocel, tvrzené
plasty, masivni dfevo).

e Osvétleni bude feSeno Uspornymi LED prvky.

Personalni zajisténi:

¢V béZném provozu neni potieba specialni obsluha jednotlivych exponat(.

eV expozici se bude pohybovat zaméstnanec, ktery bude dohliZzet na spravnost pouzivani exponatl a
udrzovani Cistoty.

¢ Pfedpoklada se i ¢asta kontrola zaméstnancd uklidu z hlediska nutnosti Udrzby podlahy.

Interaktivita a edukacni programy

Expozice je koncipovana jako multismyslovy zazitek s moznosti aktivniho zapojeni navstévnika.

Pracovni listy a doplnujici informace:

e Pro jednotlivé vékové skupiny budou pfipraveny pracovni listy, které propoji hru s uéenim dle RVP.
Skolni skupiny mohou vyuZit pracovni listy, které umoini propojeni expozice s u¢ivem (fyzika,
pfirodopis, hudebni vychova).

e MozZnost doplnéni o QR kédy s kratkymi p¥ib&hy exponatl (plivodni vyuziti vody na Sumavé, historie
ryzovani zlata).

Detailni popis expozice:

Oblast €. 1 —Jezero Laka (Sumavsky détsky vodnf raj)

Oblast 1 je navrzen jako hravé a bezpecné prostiedi pro nejmensi navstévniky. Cely prostor vizualné
pfipomina Sumavské jezero Laka.

Hlavni atrakce a navrhované exponaty:

1. Loveni rybicek (Fishing)
o Détisi s magnetickymi pruty zkousi , vylovit” rybicky a dalsi drobné vodni Zivocichy.
o Expondt je koncipovdn jako mélky horsky rybnicek s realistickymi modely ryb typickych pro
Sumavu (pstruzi).
o Cilem je zabavnou formou seznamit déti s faunou mistnich vod.
2. Mickofontanky (Balls on fountain)
o [Systém vodnich trysek, které vznaseji micky do vzduchu.][KN3]][KN4]
o Déti mohou ménit smér a silu proudéni, ¢imz si intuitivné zkouseji principy tlaku vody.
o Designem ptipominaji lesni prameny vytvarejici bublajici vyvéry.
3. Co plave a co se potopi?
o [Malé zatoka ][KNS]s rdznymi pfirodnimi i umélymi materialy.
o Déti hadaji a zkousi, co zlistane na hladiné a co klesne ke dnu.
o Tento prvek propojuje hru s poznanim fyzikalnich vlastnosti vody a materiald.
4. Vodni kulickodraha (Chain lift)




o Kuli¢ky symbolizuji kapky vody putujici horskym korytem.

o Nertikélm’ dopravnik (Fetézovy vytah), ktery je stylizovany tak, aby zapadal do prostredi
Sumavy. Je koncepudlné pojaty jako rozhledna Polednik, co by vyznamny $umavsky bod
umoznujici pohled na krajinu a prvky, které utvari povodi. ‘[JK6]

Celkova atmosféra:
e Zvuk tekouci vody vytvari autenticky dojem horského jezera.
e Oblast je uzptsobena pro malé déti — nizké pristupné vodni prvky.




NiZe - priklady exponatl z katalogu spolecnosti Huttinger — pouZito pro indikativni rozpocet expozice.
Fishing
Visitor Experience

Children try to pick up fish and other things out of the pool with their
magnetic fishing rods. Of the starfish, seahorses, fish and thongs, they
decide what they should take with them and what should they leave behind.

Image

Scientific Content

Fishing is an ancient practice that dates back at least to the Paleolithic period
which began about 40,000 years ago. Isotopic analysis of the skeletal remains
of Tianyuan man, a 40,00|O year old modern human from eastern Asia, has
shown that he regularly consumed freshwater fish. Recreational fishing, also
called sport fishing, is fishing for pleasure or competition. The most common
form of recreational fishing is done with a rod, reel, line, hooks and any one
of a wide range of baits.



1.2 Chain lift
Visitor Experience

Visitors use a hand wheel to scoop up water with beakers. The beakers bring
the water up and feed a container at a higher level.

Image

Scientific Content

The chain pump is type of a water pump in which several circular discs are
positioned on an endless chain. One part of the chain dips in to the water,
and the chain runs through a tube, slightly bigger than the diameter of the
discs. As the chain is drawn up the tube, water becomes trapped between the
discs and is lifted to and discharged at the top. Chain pumps were used for
centuries in the ancient Middle East, Europe, China, and ancient Egypt.
Already in antiquity people use the noria, a large wheel with buckets on the
outside. The bucket chain or bucket ladder is more recent. It also is used in
dredging, to bring up sand and silt.



1.3 Balls on fountains
Visitor Experience

Visitors are challenged to place a ball on a vertical fountain. It's more difficult
than it seems, but it is possible.

Image

Scientific Content

The water jet pushes the ball upwards. The ball stays in the center of the jet,
because on all sides passes just as much water, pushing just as hard. If
visitors pull the ball a bit to one side, they push it against the passing water.
The reaction force pushes the ball again to the inside.



1.4 Cascade

Visitor Experience

Visitors pump up water to feed the cascade. They observe the scoops tilting
as the water is flowing down the cascade. The same principle of tipping

buckets is used in high-precision rain gauges.

Image

Scientific Content

The tipping bucket rain gauge consists of a large copper cylinder set into the
ground. At the top of the cylinder is a funnel that collects and channels the
precipitation. The precipitation falls onto one of two small buckets or levers
which are balanced in same manner as a scale (or child's seesaw). After an
amount of precipitation equal to 0.2 mm falls, the lever tips and an electrical
signal is sent to the recorder.

Oblast &. 2 - Vodni cesty Sumavy (Sumavské feky, plavebni kanaly a potoky)

Oblast je zamérena na dynamiku vody — proudéni, prekazky, plaveni predmétl a charakter vodniho
toku. Cely prostor je stylizovany jako koryta feky Vydry a Schwarzenbergského plavebniho kanalu, kde
navstévnici plavi rizné predméty.

Hlavni atrakce a navrhované exponaty:
1. Vodni drahy — zavody kachnicek (Duck race)
o Détisoutézi, kdo dopravi svou kachnicku rychleji pres klikaté koryto s prekazkami.
o Mohou vyuzivat pumpy a ménit tok vody — tim si vyzkousi, jak prekazky a proudéni ovliviuji
rychlost plavby.
o Koryto je vizuadlné ztvarnéno jako Schwarzenbergsky plavebni kanal s kameny a malymi
difevénymi mosty.
2. Stavba lodi a plaveni dfeva (Dockyard a plaveni dieva)
o Starsi déti si mohou postavit vor nebo malou lodku a testovat, zda pluje stabilné i divokém
toku Fi¢niho koryta.
oV navaznosti na Sumavskou tradici plaveni dfeva si navstévnici zkusi, jak se dfive plavilo
drevo po fekdch, a jak proud ovliviiuje jeho cestu.
3. Jezirko s lodi¢kami a fukary




o Na zavér se vSechny vodni drahy sbihaji do malého jezirka, kde si déti mohou zkouset ridit
malé lodicky pomoci fukar(i — experiment s vétrem a vodni hladinou.

Celkova atmosféra:
e Zazitek je hravy i vzdélavaci — navstévnici intuitivné poznavaji principy proudéni, fyzikalnich sil a
zaroven Sumavskou tradici spojenou s vodnimi toky.

Ostrov je rozdélen na zény pro mensi déti (kachnicky) a pro starsi navstévniky (stavba lodi a pohyb lodi
po hlading).

Nize — priklady exponati z katalogu spolecnosti Huttinger — pouZzito pro indikativni rozpocet expozice.



3.1 Duck race

Visitor Experience

In a channel with plenty of obstacles visitors compete in spraying balls or
rubber ducks from a launch pad through the maze. They can also use bilge

pumps and create shortcuts to finish first.

Image

Scientific Content

Friendly Floatees are plastic bath toys marketed by The First Years, Inc. and
made famous by the work of Curtis Ebbesmeyer, an oceanographer who
models ocean currents on the basis of flotsam movements. Ebbesmeyer
studied the movements of a consignment of 29,000 Friendly Floatees—yellow
ducks, red beavers, blue turtles and green frogs—which were washed into
the Pacific Ocean in 1992. Some of the toys landed along Pacific Ocean
shores, such as Hawaii. Others traveled over 17,000 miles, floating over the
site where the Titanic sank, and spent years frozen in Arctic ice to reach the
U.S. Eastern Seaboard, British and Irish shores 15 years later in 2007.




3.2 Dockyard

Visitor Experience

Children are the shipbuilders who determine how their raft, boat or ship
should look and work. They find out how to build a floating object, how to
make the ship sail fast and finally how to build a ship that does not capsize

easily in storms.

Image

Scientific Content

Boat building, one of the oldest branches of engineering, is concerned with
constructing the hulls of boats and, for sailboats, the masts, spars and
rigging. Shipbuilding is the construction of ships and floating vessels. It
normally takes place in a specialized facility known as a shipyard.
Shipbuilders, also called shipwrights, follow a specialized occupation that
traces its roots to before recorded history.

Oblast &. 3 — Certova jeskyné (Sumavsky vodni orchestr — Cerné jezero)

Oblast 3 je koncipovéna jako poetické misto — Cerné jezero, kde se hravou formou propojuji zvukové a
vodni prvky, kde navstévnici objevuji, Ze i voda muze byt hudebnim nastrojem. Oblast je zastinéna a
zvukové izolovand, aby navstévnici mohli plné vnimat nejen zvuky, ale i svételné efekty na hladiné.

Hlavni atrakce a navrhované exponaty:

1. Hydraulofon
o NAavstévnici hraji na trubici tak, Ze prerusuji prsty proud vody proudici z trysek.
o Kazda tryska vydava jiny ton podle tlaku vody.

2. Water drum (Vodni bubny)
o Kovové nadoby naplnéné rliznym mnoZstvim vody vytvareji odlisné zvuky.
o Détiidospéli mohou bubnovat rukama nebo palickami a objevovat, jak vyska hladiny nebo
pouzity materidl méni ton.

3. Water music (Vodni tanec)




o Rezonujici voda nad reproduktorem vytvari na osvétlené hladiné fascinujici tvary a vinky
reagujici na hudbu nebo hlas navstévnika.

o Expondt umoziuje ,vidét” hudbu na vodni hladiné — pfipomina odlesky slunce trpytici se na
klidné hladiné Sumavského jezera.

4. Varhany
o Soubor trubic ve tvaru varhannich pistal, jejichZ ton bude ovliviiovat vyska hladiny.
o Navstévnik hraje pomoci klaves.

5. Kapkovy xylofon (Vodni xylofon)
o Trysky stfikaji kapky na kovové nebo dievéné lamely, které znéji jako zvonkohra.
o Navstévnici mohou ménit intenzitu a rychlost kapek a vytvofit tak vlastni rytmus.
o Evokuje melodické cinkani kapek desté na horské strese.

Celkova atmosféra:

e Prostor je éastecné z][KN7]‘[JK8]astFe§en\’/ (ale vytvafi iluzi zcela zastfeseného prostoru - jeskyné)
a hlukové izolovany, aby vynikly jemné tény vodni hudby.

e Tlumené nasviceni a odrazy svétla na vodni hladiné vytvareji dojem kouzelného hudebniho altanu
uprostied Sumavskych lesa.

Tento vodni prvek je uréen nejen détem, ale i dospélym, ktefi chtéji vnimat vodu jinak nezZ jen vizualné
— jako nastroj hudby a relaxace.




Nize — priklady exponati z katalogu spole¢nosti Huttinger — pouZito pro indikativni rozpocet expozice.
2.1 Hydraulophone

Visitor Experience

On a water organ, the water jets are the keys you play on. When visitors stop
a water jet, a certain note is created. It is the force of the water that powers
the various pipes - or holes - in the organ. In this way, you can play the water
organ almost like you can a piano. The water organ is actually the first known
instrument with keys.

Image

Scientific Content

A hydraulophone is a tonal acoustic musical instrument played by direct
physical contact with water (sometimes other fluids) where sound is
generated or affected hydraulically. Typically, sound is produced by the same
hydraulic fluid in contact with the player's fingers. The hydraulophone in the
first sense was invented and named by Steve Mann, and has been used as a
sensory exploration device for low vision individuals.



2.2 Water drum

Visitor Experience

Visitors find different bowls suspending in water above the surface. The can
hit the bowls and find that they make different sounds based on the volume

of water inside of the bowl.

Image

Scientific Content

Water drums are a category of membranophone characterized by the filling
of the drum chamber with some amount of water to create a unique
resonant sound. Water drums are used all over the world, including American
Indian music, and are made of various materials, with a membrane stretched
over a hard body such as a metal, clay, or wooden pot.



Water music

Visitor Experience

Visitors turn up the volume of a submerged loudspeaker and observe
dancing water waves and patterns created by the vibrations of the speaker
membrane. Depending on the sound, different figures are visible. When they
sing or speak into the microphone, they can see their voice making waves.

Image

Scientific Content

A capillary wave is a wave traveling along the phase boundary of a fluid,
whose dynamics are dominated by the effects of surface tension. Capillary
waves are common in nature, and are often referred to as ripples. The
wavelength of capillary waves in water is typically less than a few
centimeters, with a speed of 10-20 centimeters/second.



2.4 Water jet xylophone
Visitor Experience
Visitors use water pistols to shoot water on ,instruments” to create sounds.

They can produce a variety of sounds by squirting water at different
percussion instruments.

Image

Scientific Content

Hydro-jet cleaning is a method of cleaning with high pressure streams of
water to remove build up and debris in tanks and lines. This process is best
described as a more powerful form of power washing, which has also gained
popularity as a means to clean driveways, homes, streets, commercial
vehicles and more.

Oblast ¢. 4 - Voda v krajiné (Roklanskeé jezero)

Oblast 4 se vénuje SirSimu environmentalnimu pohledu na vodu a jejimu vyznamu v krajiné. Navstévnici
zde zkoumaji, jak voda formuje ptirodu, jak ¢lovék s vodnimi zdroji hospodafi a jak jsou s vodou
propojeny vsechny slozky ekosystému.

Hlavni atrakce a navrhované exponaty:




1. Destovy mrak (Rain cloud)
o Pumpovanim navstévnici ,vytvareji dést”, ktery pada z umélého mraku na model krajiny a
napdji reky.
o Tento prvek hravou formou pfiblizuje hydrologicky cyklus.
2. Zdymadla a regulace fek (Locks and River regulation)
o Model ukazuje, jak lidé v minulosti i soucasnosti reguluji vodni toky — navstévnici obsluhuji
zdymadla a prehrazuji feky, ¢imz méni smér a pratok.
3. Postav si svou krajinu (Water table topography)
o Navstévnici si mohou modelovat vlastni krajinu — vytvaret hory, feky a jezera a sledovat, jak
voda tece podle tvaru terénu.
o Tento prvek podporuje pochopeni, jak krajinné Upravy ovliviiuji vodni toky.
4. Vodni ucet (Jak hospodafime s vodou)
o {Digitélm’ interaktivni prvek, kde si navstévnik zkusi ,namodelovat sv(ij den“ — kolik vody
spotfebuje, jak mlze Setfit a jaké to ma dopady na pfirodu. Prvek musi byt umistén/uzpisoben
tak, aby nemohlo dojit k jeho poskozeni vlivem vody.‘[J K9]

Celkova atmosféra:
Expozice je urena spise pro starsi déti a dospélé, ktefi se chtéji dozvédét vice o ekologii a hydrologii.

NiZe - priklady exponatl z katalogu spolecnosti Huttinger — pouZzito pro indikativni rozpocet expozice.



4.1 Locks

Visitor Experience

Visitors open the bottom gate of a lock and push a small boat into the lock.
Then they close the gate and fill water into the lock until the water level is
equal to the lever in the upper pool. Now they open the top gate and the

boat can enter the upper basin.

Image

Scientific Content

Locks are used to make a river more easily navigable, or to allow a canal to
take a reasonably direct line across land that is not level. A pound lock is a
type of lock that is used almost exclusively nowadays on canals and rivers. A
pound lock has a chamber (the pound) with gates at both ends that control
the level of water in the pound. Pound locks were used in medieval China
during the Song Dynasty (960-1279 AD).



4.2 River regulation
Visitor Experience

Visitors play with the locks and dams and route boats through river channels
to explore the impacts of human modification of floodplain hydrology.

Image

Scientific Content

River engineering is the process of planned human intervention in the
course, characteristics, or flow of a river with the intention of producing some
defined benefit. People have intervened in the natural course and behaviour
of rivers since before recorded history—to manage the water resources, to
protect against flooding, or to make passage along or across rivers easier.



4.3 Rain cloud
Visitor Experience

Visitors use pumps to make water drops falling down from a cloud onto a
model landscape and feeding the river.

Image

Scientific Content

Coalescence occurs when water droplets fuse to create larger water droplets,
or when water droplets freeze onto an ice crystal, which is known as the
Bergeron process. The fall rate of very small droplets is negligible, hence
clouds do not fall out of the sky; precipitation will only occur when these
coalesce into larger drops. When air turbulence occurs, water droplets
collide, producing larger droplets. As these larger water droplets descend,
coalescence continues, so that drops become heavy enough to overcome air
resistance and fall as rain.



4.4 Water table topography
Visitor Experience

Visitors play with models of land masses and structures using a stacked
topography models and building cutouts.

Image

Scientific Content

River and the banks: In geography, the word Bank _(geography) generally
refers to the land alongside a body of water. Different structures are referred
to as banks in different fields of geography, as follows.



Popis samostatnych exponatl

S$1 | Vodni fontana — Hudba feky
e Popis:
[Impozantni centralni fontana pohybujici se podle pfehravaného zvuku. Proud vody je fizen tak,
aby vytvarel ,,vodni tény“.[JK10]
Propojeni s tématem Sumavy:
Fontdna je stylizovana jako horsky pramen obklopeny kameny. Zvuk evokuje Suméni Sumavskych rek.
Bude zde moznost prehrani skladeb — napf. Vitavu od Bedficha Smetany i Béhmishe Traum neboli
Cesky sen. Cesko — Bavorské pfihranigi bylo kulturné spojovano dechovkou. Jedna z nejhrangjsich
soucasnych skladeb n'a lidovych kulturnich akcich je pravé Cesky sen a dali.
ho- | z L 2. |
i, /]
S2 | Vodni vir
e Popis:
Do expozice bude zakomponovan i stavajici exponat a projde pouze
designovou Upravou. Navstévnici mohou vlastni silou vytvofit vodni vir. o e
e Propojeni s tématem Sumavy:
Vizualné pfipomina viry v Sumavskych rekach. 0
<
83 | Voda v téle — Kolik vody obsahujeme?
e Popis:
Navstévnici se postavi na vahu a pred nimi se v priihledném valci naplni voda v mnozstvi
odpovidajicimu obsahu vody v jejich téle.
Vzdélavaci obsah:
Dospély ¢lovék obsahuje priblizné 60 % vody, déti az 70 %. Tento exponat nazorné ukazuje, jak je
voda nezbytnou soucasti Zivota.
S4 | RyZovani
e Popis:
Exponat vysvétlujici princip ryZovani, ryzovani zlata ma na Sumavé bohatou historii zejména na
fece Otavé a Teplé Vitavé. Exponat bude vysvétlovat principy vyuzivané pfi ryzovani. Médium pro
ryzovani bude Cesky granat s ohledem na efektivitu exponatu, bude oviem odkazovat i na
ryZovéni zlata na Sumaveé.
S5 | Skupenstvi vody — Promény vody

e Popis:
Exponat ukazuje vodu v rlznych skupenstvich - 3 samostatné plochy — navstévnici si mohou
sahnout na zamlZenou sklenénou sténu s jemnou namrazou a sledovat, jak se méni para na vodu
nebo led.

e Propojeni s tématem Sumavy:
Expondt pfipomina zimni Sumavské scenérie — ndmrazu na stromech, tajici ledopady a mlzné
udoli.




5.1 How much water is in you?
Visitor Experience

Visitors stand on a scale showing their weight. The cylinder in front of the
scale fills up with water and shows the amount of fluid inside the body.

Image

Scientific Content

A significant fraction of the human body is water. Lean muscle tissue contains
about 75% water by weight. Blood contains 95% water, body fat contains 14%
water and bone has 43% water. Skin also contains much water. The human
body is about 60% water in adult males and 55% in adult females.

Centralni odpocinkova zéna

Centralni odpocinkova zéna

e Popis:
Centralni ¢ast expozice je navrZena jako klidova zéna zapadajici do stylu expozice. Odkazuje na
Ludmilu Pfemyslovnu, sestru krale Pfemysla Otakara ., kterd svym sfiatkem s bavorskym vévodou
Ludvikem I. Bavorskym vytvotila symbolicky most mezi ¢eskym a bavorskym prostfedim.

o Atmosféra:
Ambientni zvuk tekouci vody a jemné hudebni motivy inspirované Smetanovou Vltavou podporuji
relaxaci a propojuji prostor s hudebni ¢asti expozice.

e  Funkce:
Prostor slouzi k odpocinku rodin, s moZnosti sledovat déti hrajici si na jednotlivych ¢astech
expozice. Kruhové i linearni usporadani sezeni podporuje sdileni zazitk(l — symbolicky odkazuje na
,mosty”“ mezi lidmi a kulturami, tak jako je kdysi budovala Ludmila Pfemyslovna. MiZe se vyuZit i
sloup budovy - mlze se mu dat podoba stromu/kopce/nebo napfiklad turistického odpocivadla v
kopcich Sumavy).




