Expozice: Mars 5.0 Oznaceni ME_09
exponatu:

Ndazev exponatu: Informacni obrazovky

Pocet navstévnikd | 1-50 Vékova kategorie: 3-99

u exponatu:

Hlavni sdéleni
exponatu (co si ma
navstévnik odnést):

Exponat pIni dvé role. Jednak je to prostifedek pro navozeni atmosféry
skutecné pritomnosti na Marsu. K tomu jsou uréeni obrazovky umisténé
v suterénu — marsovské zakladné. V expozici je pak nékolik dalSich cisté
informacnich obrazovek s riznymi tematickymi rdmci.

Popis funkénosti
exponatu — vzorova
¢innost
navstévnika:

Jednd se o monitory ¢i televizni obrazovky, které jsou na rlznych ¢astech
expozice.

Horni patro a pfizemi: Informacni obrazovky dopliuji informace
navstévnikovy. U Gyroskopu ukazuji, co jej ¢eka a jak probiha vycvik
astronauta. U nosi¢d raket vypravi pribéh Ludvika Ocenaska. U vodikové
rakety béZzi kompilace startl raket a také pohadka Paxi od ESA. U Satny
(virtualni realita) bé%i informace o Ceské cesté do vesmiru.

Suterén: 5 obrazovek je umisténo na stropé a tvofi faleSna okna na povrch
Marsu. Navstévnik obcas uvidi projet marsovské vozitko, ¢i projit
marsovskou prasnou boufi. Tento detail buduje pocit pfitomnosti zakladny
na povrchu Marsu.

Technicky popis
fungovani
exponatu:

Obrazovky v hornim patfe a pfizemi funguji jako doposud. Pouze u Vodikové
rakety dojde ke zméné obsahu na kompilaci start(l zajimavych raket a

v misté sou¢asné meteostanice bude obrazovka zaméiena na Ceskou cestu
do vesmiru.

Umisténi v expozici (obrazovky zUstavaji stavajici):

Gyroskop u okna —video s ukazkou toceni na gyroskopu a ukazkami vycviku
astronautd.

U vitriny Space Race — O Zivoté a zajimavostech Ludvika Ocendaska

Leva u Vodikové rakety — Kompilace kosmickych startll raket.

Pravd u Vodikové rakety — Pohadky od ESA (Paxi)

U byvalé Virtudlni reality — Pfedstaveni Ceské cesty do vesmiru, informace o
krouzku Nadani a Anné Krebsové, ukazka historickych ¢eskych misi.

V Suterénu jsou obrazovky pfipevnény ke stropu a nesou kolem sebe ram
pfipominajici rdm okna na marsovské zakladné. Obrazovky jsou vybaveny
schopnosti pfehravat smycku videi, kterd kombinuji prosty vyhled na
nacervenalou oblohu Marsu a déje na povrchu planety. Navstévnik je vidi
zespod — marsovska zdkladna bude umisténa pod povrchem.

Déje na obrazovkdch:

1) Klidovy stav. Pfehrava se video nacervenalé oblohy s prichodem
velmi fidkych mrak(. Na bocich jsou vidét antény zakladny.

2) Klidovy stav + Ukazy. Oblohou projde Phobos ¢i Deimos, coZ jsou
malé marsovské Mésice.

3) Prachova boure. Vyhled se zatemni a postupné zacne pribyvat prach
az do chvile, kdy je skoro tam. V té dobé se z obrazovky ozyva zvuk
pripominajici narazy kaminkd do kovové strechy zakladny.

4) Marsovsky certik. Pfes obrazovku projde malé prasné tornddo —
marsovsky Certik. BEhem prichodu sebou vezme ceskou vlajku a
odnese ji.




5)

6)

Astronaut na prochdzce. Pod klidnou marsovskou oblohou projde
astronaut. Chceme aspon tfi typy prlichodu. Projde, ptijde a zastavi
se na okné — néco otre. Projde a zakopne.

Vozitko na projizd'ce. Pfes okno projde marsovské vozitko. Opét
chceme tfi typy prijezdd. Prosty prljezd. Prijezd, zastaveni, naklon
astronauta a opét odjeti. A pak vozitko projede, otoci se a projde
Zpét.

Umisténi: Pét obrazovek tvorici okna bude umisténo nasledovné:

Pfed vstupem do salu SOS v ose dvefi.

V Kosmickém koridoru v hracim sektoru.
V oblasti Mlstku v ose CMM.

U exponatu Zavody vozitek.

Nad stolem exponatu Kosmické jidlo.

Dalsi poZadavky na
exponat (design,
rozmeéry,...:

Potfebujeme zejména vyrobit a pripravit rdmy na obrazovky, které budou
pfipominat marsovska okna. Tyto rdmy budou nasazeny na obrazovky a
nasledné pripevnény ke stropu.

Jaké budou popisky
na exponatu —
reseni (co na
exponatu, co vedle
exponatu a jakou
formou):

Popisky k tomuto expondtu nebudou.

Dalsi poznamky:

Strop Ram okna

Obrazovka s videi




