Expozice:

Mars 5.0 Oznaceni

exponatu:

ME_11

Ndazev exponatu:

CMM - Centralni mozek Marsu

Pocet navstévnika
u exponatu:

1-20 Vékova kategorie: 3-99

Hlavni sdéleni
exponatu (co si ma
navstévnik odnést):

Jedna se o exponat, ktery se snazi Isti pfimét navstévniky si odnést néjakou
informaci o Marsu, Zemi, mésici ¢i vesmiru. Navstévnik ziskava ndhodné
informace o vesmiru tim, Ze si s exponatem hraje. V roli zakladny je to
centralni ovladani mustku zakladny.

Popis funkénosti
exponatu — vzorova
¢innost
navstévnika:

Navstévnik prijde do zadni ¢asti suterénu expozice a je prekvapen rozsdhlym
mustkem, ktery vypada jako ovladaci centrum néjaké kosmické lodé. Zjisti,
Ze je zde mnoho klavesnic a tlacitek, které je mozné mackat. NadSen zacne
zkouset tato tlacitka. KaZzdé tlacitko vsak zpUsobi pfehrani ndhodné vybrané
informace o Marsu, Zemi, Mésici a vesmiru. BEhem prehravani téchto
informaci se na obrazovce objevuji doplfiujici informace. Cely proces
prehrani informace doprovazi hologram (nikoli rotacni, ale pokrocilejsi
verze), ktery budto popisuje informace v prehravané sekvenci, anebo
glosuje chovani navstévnika (,to byla dobrd volba.” , Po prehrdni to zkus
znovu“ a podobné). Navstévnik se tak dozvida zajimavé informace jen tak
mimochodem, a jesté si hraje a vypada to hezky.

Technicky popis
fungovani
exponatu:

Exponat tvofi rozhlehlé kulisy zabirajici zadni ¢ast suterénu expozice Mars.
Jedna se o do pulkruhu vytvoreny polootevieny prostor se znacné
futuristicky vyhlizejicim zafizenim. Obsahuje obrazovky (centralni a néjaké
okolo) a hologram. Zbytek tvori designové kulisy, ale také velky pocet
ovladacich prvk( (tfeba vétsi pocet klavesnic).

Po stisknuti jakéhokoli tlacitka, klavesy ¢i ovladaciho prvku dojde

k ndhodnému vybéru z databdze ulozenych informaci a prehrani sekvence.
Vzorova sekvence se sklada:

Z animace/videa/textu prehravané na obrazovce (obrazovkach)

Projekci na hologramu, a to bud' hlasky/zvukového prevypravéni informaci
Ci glosy.

A také ze zvuku. Zvuk je prehran budto bez interakce s hologramem, ale
vétsinou je prevypravén pfimo hologramem.

Vnitini databazi informaci zajisti Techmanie — k dispozici bude tabulka

s tfemi sty informacemi a zajimavostmi o vesmiru. Zvuk, video a projekci na
hologram si zajisti Techmanie.

Béhem prehravani informace neni mozné spustit dalsi. Kazda pfehravané
informace bude velmi kratka (do pal minuty). V dobé prehravani této
informace pocita¢ nereaguje na dalsi stisknuti tlacitek.

Expondt je doplnén o nékteré neaktivni, ale velmi zajimavé prvky. Jako jsou
rlzné svételné instalace, ldvové lampy a podobné. Napfiklad:
https://www.alza.cz/

https://www.alza.cz/

https://www.alza.cz/

Dalsi poZadavky na
exponat (design,
rozmeéry,...:

Expondt bude znacné rozmérny. Bude tak tfeba vytvofrit kostru, na kterou
budou instalovany vSechny kulisy a aktivni prvky.

Exponat stoji na 10 centimetrd vysoké podesté, ktera zabira cely prostor
mUstku. Pod touto podestou vede pfivodni zdroj energie pro exponat



https://www.alza.cz/rabalux-dovce-4111-d5003557.htm
https://www.alza.cz/philips-hue-play-gradient-light-tube-compact-cerna-levne-d8588755.htm
https://www.alza.cz/mds-usb-led-hudebni-svetlo-s-baterii-rgb-lista-cerne-d12317061.htm?o=2

Biosféra. Podesta je tak technickym i vizudlnim prvkem. Vizudlné odlisuje
podlahovy prostor od bézné zakladny a mista, kde je centralni fizeni.
Soucdsti exponatu je také exponat Pfistani na Marsu, ktery tvofi jednu ze
stran exponatu.

Expondt ma tvar rozevieného U. Stfedni ¢ast tvori samotny CMM s fadou
tlacitek. V pravém kfidle je umistén expondt Pristani na Marsu. Levé kfidlo
ma vloZeny jednoduchy softwarovy doplnék s fizenim vozitek na Marsu (na
displeji je trojice riznych povrchl na Marsu. Navstévnik na dotykovy displej
na pultu CMM nakresli trasu, kterou ma jet rover. Rover vsak mUze projet
jen misty, které neobsahuji velké kameny, skaly ¢i kratery. T¥i zvolené mapy
jsou odstupriované podle obtiznosti. Podobny software pouzivd JPL/NASA

k navigaci vozitek na Marsu.) Podrobné video. Trasu, kterou udéla
navstévnik na mapé, se pak pokusi na velkém displeji projet rover. P¥i
detekci kamene, Ci srazu svlj postup zrusi a vrati se na vychozi misto.

Exponat bude viditelny i ze stran, tudiZ je potfeba pocitat s pokrytim téchto
stran néjakym pohledovym materidlem. Alternativné by se tam hodily
podsvétlené velkoformatové desky pro vioZeni grafiky pro vystavy i
informacni panely.

Pro dekor nékterych ¢asti mize byt pouZito i vice kusl vyrazené elektroniky,
rozmisténé za néjakym sklem. | v redlné zakladné na Marsu, bude rada
technologii dobfe pfistupna, jelikoz bude tfeba rychlych oprav.

Jaké budou popisky
na exponatu —
feSeni (co na
exponatu, co vedle
exponatu a jakou
formou):

Expondt nebude obsahovat Zadné podrobné popisky. Jeho obsah je natolik
rozsahly, je to dostatecné. Jediné popisky, které ponese budou ty, které
budou navozovat dojem, Ze jde o centralni fidici pocitac zakladny (centralni
ovladani ¢erpadel, napojeni na solarni elektrarnu, chlazeni reaktoru,
navigace, komunikace a podobné)

Dalsi poznamky:

Na obrazovkach, které se nebudou podilet na prehravani informaci pobézi
rizné simulace vyvoje slunecniho vétru, aktudlni pocasi na Marsu, stav
pump a technického zatizeni zakladny a podobné.

Planovani trasy vozitka Tlacitka Biosféra Hologram Exponat pfistani na Marsu



https://gizmodo.com/nasa-perseverance-rover-sets-new-speed-records-on-mars-1850874314
https://guillaumematheron.fr/ul/report.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=MesgxyTbsjI&t=1640s
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Koridor Vstup do expedi¢niho prostoru Laborator Rizeni vozitka CMM




