Expozice: Mars 5.0 Oznaceni ME_20
exponatu:

Ndazev exponatu: Co létalo na Mars?

Pocet navstévnikl 1-4 Vékova kategorie: 3-99

u exponatu:

Hlavni sdéleni
exponatu (co si ma
navstévnik odnést):

Cilem je ukazat zakladni rozdily mezi kosmickymi prostfedky. Navstévnik se
dozvi, co je to sonda, druZice, satelit, lander, hopper a vozitko. A to
interaktivni a zdbavnou formou pfistupnou i pro malé déti. Exponat je
soucasti Expedicni ¢asti stanice a je umistén mezi sténu a Siroky sloup.

Popis funkénosti
exponatu — vzorova
¢innost
navstévnika:

Navstévnik je v expedicni ¢asti stanice. Narazi na polouzavieny prostor mezi
sténou a Sirokym sloupem, kde v klidovém rezimu poletuji druZzice, ptistavaji
landery a vozitka a sem tam se tam objevi domek se satelitnim pfijimacem.
Vse je tiSe ozvuceno a déla rizné hvizdy a Sumivé zvuky.

Jakmile navstévnik vstoupi za sloup a dotkne se zdi, za¢ne na néj promitany
obraz reagovat. Jednotlivé pohybuijici se prvky mize chytnout, nebo na né
klepnout a ony se zastavi a vysvétli, co jsou. Vysvétli to pomoci zastaveni a
promitnuti bubliny s kratkym textem. Reproduktory pfehraji kratky zvukovy
zaznam o tom, co jsou zac.

Jak navstévnik klika, mGzZe obcas narazit na rlzné skryté malickosti,
informace o hvézdach, kdy se poprvé pristdlo na Marsu ¢i pfehrat zvuk
vétru, ktery zaznamenalo vozitko Curiosity.

Technicky popis
fungovani
exponatu:

Expondt je umistén mezi sloupem a zdi v dolni ¢3asti expozice Mars. Je
pfistupny jak od prichodu z Kosmické kuchyné, tak z expedi¢niho prostoru
tohoto sektoru.

Na sloupu je umisténo zafizeni, které zaroven promita a zaroven reaguje

na dotyky navstévnikl na protéjsi zdi — interaktivni sténa. Exponat se
sklada z interaktivni stény, pocitace a reproduktoru.

Grafika je jednoducha, jen ¢ernobild, ale hrava. Sondy, vozitka, landery a
druZice maji o€i a projevuji emoce — nejsou to statické obrazky, ale
animované entity.

Hlavni prvky jsou:

Druzice: Zafizeni se solarnimi panely, satelitem (anténou). Emocné je
rozjivena a rada se todi. Druzice obiha kolem kulatych objektl (planet a
mésicl). Po rozkliknuti se jesté protoci na misté a pak vyjede hlaska.
Hlaska text: Druzice jsou uméla kosmicka télesa, které obihaji — toci se
dokola, kolem planet, mésict a dalSich mensich téles.

Hlaska zvuk: Jsem jako druzka, stale se to¢im kolem dokola kolem
kosmickych objektl. Jsem celou dobu u jednoho télesa, tfeba planety i
mésice!

Sonda: Zatizeni s velkymi soldrnimi panely a prdelkou z RTG. Emocné je
klidna a rada Iéta po primych linkach, plsobi trochu ospale. Po rozkliknuti
pomalu zastavi a se zivnutim rozevre svoji hlasku.

Hlaska text: Sondy jsou prizkumnici letici k jinym kosmickym télesim.
Kolem vétsinou jen prolétnou a pak dlouhou dobu leti kosmickym
prostorem.

Hlaska zvuk: Jsem vytrvaly bézec, ktery |éta daleko a dlouho. Mam vsak
perfektni vyzkumné nastroje a hodné toho zjistim!




Lander: Je to spiSe nizsi a Sirsi zatizeni s Sesti nohama, které se snazi stale
vzpfimit, udélat vyssim, poskocit, ale nikdy nikam daleko neposkoci. Emocné
je to trochu vychloubaény machr, ale s dobrym srdcem. Po kliknuti se snazi
co nejvice vytdhnout a hodi hlasku.

Hlaska text: Landery jsou sloZita zafizeni uréend k pristani na kosmickych
télesech. Kdyz pfistanou, jsou na jednom misté bez moznosti pohybu.
Hlaska zvuk: Jsem experimenty a udélatky napéchovany prizkumnik! A co,
Ze musim byt stale na misté! Aspon udélam vse poradné!

Vozitko: Zafizeni s Sesti koly, co se prohani nékde dole. Obcas vjede do
krateru, ale vidy vyjede. Obcas néco vrta, néco peclivé prohlizi a podobné.
Emocné je to typicky Sprt, chova se distingované, kdyZ se néco nepovede,
déla jakoby nic. Mluvi prekotné, ale velmi presné.

Hlaska text: Vozitka jsou velmi slozita. Je to malé auto s plnym kufrem
védeckych experimentu, co musi fungovat na cizim télese!

Hlaska zvuk: Jsem sofistikované vyzkumné zafizeni, které je uréené

k vyzkumu povrchu rlznych kosmickych téles. Umim vrtat, fotit a jsem
extrémné prospésny védé!

Satelit: Zatizeni, které vypadad jako parabola a je na domé, obcas se objevi na
néjakém kosmickém objektu. SnaZi se vSude vecpat, prelétd z vozitka na
sondu a podobné. Emocné je to otravny element, ktery se snazi upoutat
pozornost. KdyZ za¢ne mluvit, kokta a nechce moc fict, ¢im vlastné je.

Hlaska text: Satelit je zafizeni urcené k pfijmu signdlu. Slouzi na Zemi treba

k pfijmu televize.

Hlaska text: Jsem satelit a diky mné, mlzete, no, komunikovat, tfeba se
Zemi.

Na plose jsou dalsi aktivni prvky:

Zemé — pfi dotyku zamava. Zvuk: Jsem Zemé, nas domov.

Mars — pfFi dotyku mrkne. Zvuk: Ja jsem Mars, cil vaSich expedic.

Povrch, po kterém jede vozitko — Po kliknuti jen zvuk: Jsem povrch planety,
Hal

Hvézdy — po kliknuti se kolem rozleti dalsi svétylka, zvuk: Jen zvuk
vykouzlenych hvézdic¢ek

Zaklad na Marsu — po kliknuti nadskoci, zvuk: Tady lidé zkousi Zit na jiné
planeté.

Pti prehrani hlasky neni mozné prehrat jinou, ale je to mozné, jakmile jedna
hlaska skonci. V dobé prehravani nereaguji aktivni prvky na dotyk.

Dalsi poZzadavky na
exponat (design,
rozmeéry,...:

Design aktivnich prvkd by mél byt ¢ernobily a jednoduchy. V tomto kouté by
mélo byt temnéji, bude to temny kout expedic¢ni oblasti. K promitani je
vyuzit cely prostor zdi.

Jaké budou popisky
na exponatu —
feSeni (co na
exponatu, co vedle
exponatu a jakou
formou):

Popisky jsou soucasti hry




Dalsi poznamky: Alternativa je podsvétlena latkova grafika s popisem hlasek jednotlivych
zafizeni. Je umisténa mezi opérnymi pilifi zdi v misté, kde je jinak navrzena
promitaci plocha. Jednalo by se o podsvétlenou grafiku. Zvukové hlasky by
se prehravaly ndhody v tomto prostoru z reproduktoru umisténého nad
navstévnikem (smérovy reproduktor)

Co |éta tam nahore?

Promitaci plocha Misto, kde je projektor



