Expozice:

Oznaceni
exponatu:

Mars 5.0 ME_05

Ndazev exponatu:

Kratery na Marsu

Pocet navstévnika
u exponatu:

1-4 Vékova kategorie: 4-99

Hlavni sdéleni
exponatu (co si ma
navstévnik odnést):

Cilem je informovat navstévnika hravou formou o tom, Ze i dnes na Mars
dopadaji planetky a vytvafi kratery. V ptibéhu zakladny jde o detekci dopadi
téles na povrch Marsu (Marsu schazi hustd atmosféra, dopady jsou tam
Castéjsi a jsou duleZitym prvkem eroze)

Popis funkénosti
exponatu — vzorova
¢innost

Navstévnik prijde k exponatu, kde ve Zlabu najde molitanovy micek. Kdyz
micek hodi na televizi umisténou ve sténé naproti nému, na které sviti
model Marsu, a ten Mars trefi, v misté impaktu se vytvofi krater a

navstévnika: z reproduktor( se ozve i vybusny zvukovy efekt.

Technicky popis Jedna se o predélavku soucasného exponatu Vznik kraterd, jen povrch
fungovani Meésice je na obrazovce vymeénén za povrch Marsu. Dotykova obrazovka je
exponatu: pfipojena k pocitaci, na kterém jede aplikace s Marsem. Aplikaci bude nutné

znovu naprogramovat a tentokrate bychom do ni chtéli pridat i zvuk. Ten
pak obstaraji reproduktory samotné televize, nebude nutné instalovat jiné.
Soucasné Cervené tlacitko, které probouzi pocitac ze sporice, zlstava kvali
tomu, Ze aplikaci resetuje, ovSem Mars by mél na obrazovce svitit neustdle,
aby upoutal pozornost. Televize se tak nebude prepinat do rezimu spanku.
Zvuk by nemél byt pfilis hlasity.

Dalsi poZzadavky na
exponat (design,
rozméry,...:

V soucasné podobé zbyva kolem televize spousta prostoru, tudiz nova
televize by mohla byt o poznani vétsi. Ram Zlabu, do kterého padaji micky,
by se nabizelo nattit naderveno. Zed' ve vyklenku, ktery exponat tvofi, je
dnes nudné Seda a bude proto predélana na motiv kosmu, ktery by se
prolinal se scénou na obrazovce. Tento motiv tvofi hvézdy s mlécnou drahou
tdhnouci se napfic vyklenkem.

Jaké budou popisky
na exponatu —
feSeni (co na
exponatu, co vedle
exponatu a jakou
formou):

Popisek bude umistén na bo¢nim sloupu — tak jako dnes. Nadpis bude:
DETEKCE DOPADU TELES NA POVRCH. V Kratkosti bude vysvétleno, ze Mars
diky fidké atmosfére ma vétsi riziko dopadu télesa na povrch. Pomoci
piktogram( bude naznaceno, aby lidé hazeli micky na Mars. U exponatu
bude potifeba vyménit zachytnou sitku.

Dalsi poznamky:

| pocitac za sténou bude potieba vymeénit, je uz stary. PGvodni aplikace
nepUljde predélat, musi se udélat zbrusu nova a pdvodni autor nejspise
bohuZel nebude k dispozici. Spole¢né s vyménou pocitace, bude nutné
zhruba o 20 centimetrd zmensit hloubku exponatu tak, aby soucasna skfirika
s televizi a pocitacem nevstupovala do prostoru planované Upravy Koridoru
— bude tam sedaci koutek.

Zadani pro aplikaci:

Aplikace pro dotykovou obrazovku — Snimek jedné poloviny Marsu na
kosmickém pozadi. Pfi doteku na povrch planety se nejdfive objevi vizualni
efekt vybuchu (ozve se také zvuk) a po ném zlistane na povrchu Marsu
krater (formou png obrazku prekryvajiciho oblast dopadu — vSechny kratery
jsou vizualné identické). Pfi opakovani by dalsi kratery mély pribyvat,
rozhodné ne nahrazovat predeslé, Mars by jimi mél jit kompletné pokryt.
Nutno pridat pfikaz pro tlacitko, které Mars resetuje do plvodni podoby.




K resetu do vychoziho stavu (smazani krater() dojde po péti minutach
necinnosti.

Drazsi, ale lepsi varianta:

Cely princip bude stejny, jako u obrazovkové verze, ale vyuzijeme
technického reseni Digitalniho hfisté (interaktivni zed). Snimace budou
zaznamenavat dopady micku na vSechny plochy kolem dnesni televize a stén
kolem ni. Po zasahnuti Marsu dojde ke vzniku krateru — promitat bude
projektor. KdyZz dopadne mi¢ek mimo Mars, ozve se nékolik typl hlasek
(Vedle!, Cil byl usetfen dopadu!, a podobné).

Data:

Polokoule Marsu: https://i.natgeofe.com/n/0d0a919c-4cf0-4e9f-8c80-874bb3ebb523/01-mars-
liguid-lake.jpg

Alternativa: https://nssdc.gsfc.nasa.gov/planetary/image/mars.jpg

Soucasny stav



https://i.natgeofe.com/n/0d0a919c-4cf0-4e9f-8c80-874bb3ebb523/01-mars-liquid-lake.jpg
https://i.natgeofe.com/n/0d0a919c-4cf0-4e9f-8c80-874bb3ebb523/01-mars-liquid-lake.jpg
https://nssdc.gsfc.nasa.gov/planetary/image/mars.jpg

Popisek

Grafika kolem zdi televize (vesmir s mléénou drahou)

Vétsi popisek



