Celkové vyznéni — horni patro expozice Mars (Vesmir)

Lokace:

Ochoz planetaria je tvotfen polopatrem pristupnym dvojici schodist a vytahem. Zabira Gzky pas patra
v Cele budovy oto¢enym k budové Techmanie. Z jedné strany jej uzavira trojice velkych klenutych
oken a z druhé se otevira do volného prostoru hlavniho patra planetaria. Z ochozu je krasné vidét jak
kopule planetaria, tak cely hlavni expozi¢ni prostor. Na ochozu je prostorové omezeni tvorené pozici
exponatu Gyroskop a tras k jednotlivym schodistim a vytahu. Vyhled z velkych oken neni limitem.

Zakladni tematické déleni celé expozice:
Expozice je tvofena tfemi celky, které jsou oddélené stavebné — jiz existujicimi patry. Rozdéleni ma
toto zakladni déleni:

Ochoz: Tvofi plosné nejmensi ¢ast, ktera se zaméruje na historii, soucasnost a budoucnost
kosmonautiky a na pfipravu k letu k Marsu. Kosmonautiku prezentuji exponaty zamérené na redlné
vyobrazeni historickych ¢i budoucich kosmonautickych projektt. Vycvik a pfiprava k Marsu je
ztélesnéna Gyroskopem — fyzicky vycvik ¢lovéka a pak zamérenim na lunarni program Artemis, ktery
ma byt predstupném pred letem ¢lovéka na Mars.

Pfizemi: Tato Cast je prostorem, kudy projdou vsichni, ktefi navstivi planetarium. Je vénovéna
astronomii a obecnym znalostem o vesmiru. V pribéhu expozice Mars predstavuje predstaveni
zakladnich znalosti o vesmiru, astrofyzice a astronomii. Je to edukacni a zakladni prostor, ktery
predstavuje téma. V idealnim pripadé zde navstévnik zacina s prohlidkou, pak vyjde na ochoz a
nasledné sjede vytahem do suterénu se zakladnou. Neni to vSak vynucena cesta, jakékoli rozhodnuti
navstévnika bude davat smysl. Pfizemi vSak vSichni navstivi jako prvni. Pak mohou vyrazit na Mars a
nasledné zhodnotit redlné kosmonautické moznosti lidstva na ochozu. Zaméreni prizemi zaroven
koresponduje s redlnou existenci planetaria, jehoz zaméreni je z principu véci stejné.

Suterén: Hlavni zaZitkova ¢ast expozice, kterd se nachazi v suterénu budovy a ma tu vyhodu, Ze je zde
plné omezen pristup denniho svétla. V této ¢asti bude fiktivni marsovska zakladna, jejimz cilem je
predstavit specifika a vyzvy, které ¢ekaji budouci obyvatele Marsu. Ve vysledku vsak jde o to
predstavit jedine¢nost nasi planety, kterad v porovnani s Marsem vypada jako raj. Na marsovské
zakladné bude treba resit otazky jakymi jsou recyklace, prace s omezenymi zdroji, prizpisobeni
¢lovéka nestandardnimu prostiredi, zména klimatu a souziti ¢lovéka v extrémnim prostredi.

V idedInim pfipadé proto navstévnik projde cestou — Sezndmeni se s vesmirem — kosmonauticka a
fyzicka pfiprava na let — poznani Zivota na marsovské zakladné

A) Podrobné vyznéni ochozu v expozici planetaria

Tato Cast expozice prezentuje tfi hlavni tematické ramce:

1) Historii a vyvoj kosmonautiky, kterou nese zejména exponat Kosmické nosice, kde jsou jako
modely pfedstaveny rakety z riznych obdobi, které tak mapuji cestu k ispésnym letim do kosmu a
také prezentuji rlizné pristupy, jak tohoto Ukolu dosahnout. Exponat zaroven navstévniky sblizuje

s tim, jak raketa funguje. Krom model(l samotnych rakety je totiz v podstavci (skfini) exponatu
vloZena ukazka rozfiznuté rakety, kde jsou vidét ¢asti, ze kterych se sklada. Do tohoto ramce patfi
také exponat Keplerovy zdkony, ktery pfiblizuje zakladni pravidla pohybu v kosmickém prostoru.
Exponat je tvofen hologramem, ktery vysvétluje Keplerovy zakony, ale také osobnost Johanese
Keplera.



2) Vycvik a pfFiprava astronautli demonstruje zejména exponat Gyroskop, ktery je pfimou ukazkou
toho, jak se astronauti pfipravuji na let. Gyroskop prezentuje schopnost ¢lovéka se prizplsobit
extrémné zménénym podminkam a pfriblizuje narocné prostredi, ve kterém probiha kosmicky let.
Soucasti tohoto ramce je také baner vénujici se vycviku astronautt v riznych zemich.

3) Predstaveni budoucnosti pilotovaného vyzkumu kosmu, které bude tvofit vétsi ¢ast prostoru
kolem vytahu a v misté byvalych Keplerovych zakon(. Tato ¢ast ukazuje, kam budou smérovat
nejblizsi mezinarodni kosmické aktivity. Soucasti bude panorama s modelem stanice na povrchu
Mésice, ktera bude postavena jako testovaci prostor pro téZbu vody a dalSich zdroji na Mésici. Na
zakladnu, ktera bude modelem, bude navazovat diorama, kde se budou moct navstévnici vyfotit.
Soucasti bude i lehce upraveny exponat Mimozemska vozitka. Poslednim objektem bude c¢ast
modulu Halo (exponat Gateway) nové budované mezinarodni stanice Gateway, ktera bude slouzit
jako nosic informaci o tomto projektu a také jako ukazka vnéjsich rozmér( a vnitfniho prostoru
takové stanice.

Vizualni identita

Horni patro je feSeno s minimalnimi vizualnimi Upravami oproti soucasnosti. Dominantni exponat
Kosmické nosice zlistane stejny, pribyde pouze vloZena raketa, nové nosice a také nové popisky
(nutné Fesit ve stejném vizualnim stylu, jako zbytek expozice; zde se vSak popisky budou délat jako
prvni).

Popisky a vyznéni. Popisky by mély byt univerzalni i k pouziti na marsovské zakladné v suterénu
planetaria. Expozice by stylové méla odkazovat na filmové kultovni sci-fi 80. let 20. stoleti. Definuji jej
odhalené produktovody, ostré hrany, vyrazna tlacitka a barevnost. Celkovy vizudl by se nemél chtit
priblizit soucasnému studenému designu s jednoduchym tvaroslovim a nedostatkem identifikacnich
detaill. Celé toto zaméreni odkazujici na kultovni éru sci-fi je dulezité i z hlediska ceny, kdy zejména
v suterénu budeme vyuZivat pestrou paletu zatizeni a materidld, které budou mnohdy recyklované.
Navic je to feSeni hravé, které navstévniky bude inspirovat k objevovani a pom(ze roztfistit zajem

z pouhého rychlého vyzkouseni exponatu k hledani dalsich skrytych detailll — tvoreni zazZitku.

Nové exponaty jsou FeSeny vizualné vyrazné. Keplerovy zakony jsou tvoreny sklenénym hranolem
s hologramem a tvarové pestiejsim pylonem s ovladanim a popisem. Modul stanice Gateway je
vyraznou valcovou strukturou s maketami externich pfistroji na povrchu. Mimozemska vozitka jsou
uloZena v existujici skfini napodobujici modul kosmické stanice. Diorama navozuje pocit filmové
scény, kdy prostoru imitujici prostor mésice, prechazi v modelarsky model tézici stanice na Mésici —
opét je to odkaz na filmovy pramysl, praktické triky a odvolani se k myslence sci-fi.

Podlaha: Podlaha zUstava stejné (velké cerné dlaZdice), ale jsou na ni zvyraznény dvé oblasti (formou
lina, ¢i jiného trvanlivého materiadlu. Jeden vymezuje Tréninkovou oblast kolem gyroskopu, ktera
pomaha v navigaci navstévnikd a k lepSimu prozitku. Druha je u vytahu a navadi k jizdé na
marsovskou zakladnu — vytah je soucasti pribéhu celé expozice.

Edukacni zaver

Cilem expozice na ochozu planetaria je predstavit historii kosmonautiky, vycvik astronautt a blizko
realné kosmické projekty, které proslapavaji cestu k budoucimu letu na Mars. Prostor ma pUlsobit
mnohem naplnéné;jsi, nez soucasny stav. Nema byt jen vystavkou a ¢ekacim prostorem na gyroskop,
ale ma nést mnohem vice informaci i zajimavych prvku. JelikoZ je misto exponované a dobfe
viditelné, jsou exponaty Panorama/Diordma a kus stanice Gateway vyrazné a dobfe viditelné — je to

zpUsob, jak nalakat navstévniky k prohlidce tohoto mista.
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B) Podrobné vyznéni prizemi v expozici planetaria
Tato Cast expozice prezentuje tfi hlavni tematické ramce
Orientacni:

-» Je to misto, kde se lidé poprvé orientuji v budové. Musi byt vybaveno orientacnim systémem,
ktery je nasméruje na potfebna mista — navstévnici jdouci do kina, pottrebuji védét, Ze vstup je vlevo
ze Slunce a mél by k nému byt volny koridor. Stejné tak do 3D Cinemy a ke Gyroskopu.

-» Zaroven zde musi byt provedeno lakani k prohlidce expozice. Prvni exponat — Telurium bude jiz
pfimo ve vstupnim prostoru.

-» Orientacni systém bude mit téziSté ve vstupnim prostoru, ale mél by nabddat navstévniky

k prohlidce expozice i pti vychodu z kina (z pravé strany Slunce).

-» Systém by mél byt nenarusujici celkovou vizualni stranku prostoru, ale zaroven motivujici k tomu
jej pouzit (Povésena prihledna deska s vyznacenym mistem na podlaze, kde, kdyz si stoupnete, tak
pres desku uvidite sméry k jednotlivym bodlm zajmu).

Edukacni:

-» Toto misto je zvoleno jako tematické k provozu samotného planetdria. Exponaty zde umisténé
souvisi se zakladnimi znalostmi o slunecni soustavé a fungovani vesmiru. Expozi¢ni prostor je kromé
pribéhové linky nedilnou soucasti samotného zaméreni planetaria — planety, galaxie, vesmir,
orientace v kosmickém prostoru.

-> Navstévnik zde ziska povédomi o prostoru a rozmérech vesmiru (exponat Poméry velikosti a
Model slunecni soustavy), o pohybu planet a zakladnich principl slunecni soustavy (Telurium, Plynni
ob¥i) a nasi galaxii (Cerna dira).

-» Soucasti jsou uz néktera lakadla k prizkumu dalsich ¢asti expozice (Skafandr, Vodikova raketa),
ktera oteviraji otazky kosmonautiky a prizkumu vesmiru.

Pfibéhovy:

- V pribéhu expozice hraje pfizemi zasadni roli v pfedstaveni zakladniho tématu — poznani vesmiru a
nasledného lakani k dalsimu prizkumu. Pro skoly, skolni programy a po informacich bazici verejnost
je to setkani s informacemi, které oCekavaji, Ze se v planetariu dozvi. Zaroven je vsak prvnim krokem
k predstaveni ponékud méné znamého tématu — kolonizace vesmiru, konkrétné planety Mars.

-» Pfizemi ma lakat k vystupu ¢i sestupu dale do expozice. Poskytne zajemci zakladni informace o
vesmiru a takto obohacen pak jde prozkoumat konkrétné;jsi a specific¢téjsi téma.

Soucasti prizemi je také simuldtorova mistnost a recepcni prostor. Ty tvofi dva vyklenky naproti
vstupu (v levé a pravé ¢asti budovy). Recepce by méla byt upravena tak, aby odpovidala moznosti si
zde uschovat obleceni a batohy. V soucasnosti je vstup do Satny Uzky a z vétsi ¢asti zatarasen
soucasnym stolem. Bylo by lepsi recepci posunout kupredu a dat ji tfeba prirozenéjsi tvar (napfiklad
palkruh).

Simuldtorova mistnost zabira dnes uzavieny prostor a maji v ni byt dva az tfi simulatory, které si
navstévnici budou sami ovladat. Jednim je letecky simulator vznikly prestavbou exponatu soucasného
s nazvem Simulator vrtani skal z expozice Vzhuru dold.
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C) Podrobné vyznéni prizemi v expozici planetaria

Tato ¢ast expozice je rozdélena mezi 5 tematickych/vizualnich sekci. Téchto pét sekci prezentuje
jednotlivé tematické ramce zabudované do pribéhu marsovské zakladny. Zakladna je opatrena
kulisami, které umocnuji vizualni proZitek navstévnika a pomahaiji Iépe prezentovat myslenku
budouci zakladny na Marsu. Spole¢nymi rysy jsou pod jednim designem feSené kulisy expozice,
zvukové atmosférické projevy a také na stropé pripevnéné monitory, které budou ukazovat projevy
prace na Marsu — jsou to simulovana okna, kde se obcas prozene marsovské tornado (Certik), projede
vozitko, ¢i projde astronaut.

Celkovy design této marsovské zakladny neni Cisty. Mél by odrazet prvni pokusy o trvalé osidleni
Marsu. Prvni stale zakladny nebudou Cista designova zalezZitost. Mél by byt vidét rlizna technologické
zafizeni, prostor by mél plsobit technicistné s prvky sci-fi. Mél by obsahovat velké mnoZstvi LED
svétylek, blikajicich panell a podobné. Néktera mista budou vsak v kontrastu ke zbytku zakladny
(MUstek, laboratof, Relaxac¢ni Usek). PouzZité kryci panely, kryty a podobné mohou nést prvky
opotrebeni.

Vstupni/obytna:

-> Tvofi prostor u Usti obou schodist a pfed vstupem do salu SOS. Soucasti jsou také fyziologicka
mistnost, exponat kosmicka kuchyné a servisni vstupy do zazemi budovy planetaria. Hlavnim prvkem
tohoto mista je rozcesti, které vede do nékolika sekci zakladny. Pfimo u paty schodl a vytahu by tak
mél byt zakladni orientacni systém prostoru zakladny. Zaroven to slouZi jako zakladni obytné zazemi
zakladny (cvicebni (fyziologickd) mistnost a kuchyné).

Prostor by mél byt odliSen barvou podlahy (Cervené lino?), poptipadé néjakymi znaky.

-» Soucasti je Fyziologickd mistnost, do které se vstupuje nalevo od salu SOS. Dnes i v nové expozici
je oddélena zahnutou sadrokartonovou sténou. Uvnitf této polooteviené mistnosti jsou ,,cvicebni“
pfistroje: béhaci pas, ukazujici, kolik dokaze svym pohybem ¢lovékem vyrobit energie a nakolik by to
pomohlo zakladné, helma s tlustym sklem ukazujici zhorSovani zraku muz( pfi kosmickych letech.
Ddle vaha, ktera vazi na jednu tfetinu hmotnosti dle tfetinové gravitace na Marsu a také metr, ktery
bude premérovat kvli vlivu snizené gravitace na rist ¢lovéka. Déale je zde Psychosttil, kde se testuje
psychicky stav posadky. Poslednim kulisovym exponatem bude nasvétlena skfin se skafandry —
zjednodusené nepohyblivé verze).

-» Na druhé strané, pravé strané od salu SOS, je exponat Kosmicka kuchyné, ktera predstavuje
problematiku kosmického jidla. Exponat je také vyraznym prvkem pripominajici velky bar. Je natocen
0 45 stupnt oproti sténam suterénu, aby umoznoval interakci na oba dirazné komunikacni sméry.
Exponat slouzi jako zazemi buskingl zamérenych na problematiku kosmického jidla a Zivota na
Marsu. Prostor je doplnén exponatem Kosmické jidlo, coz je stll s grafickou hrou o pfipravé jidla do
kosmického prostoru. Kuchyné je oddélena priichodem do expedicni oblasti a jeji okoli je ladéno do
svétlych barev. Na zdech jsou falesné skfirky.

-» Dulezitym prvkem tohoto prostoru je prihled od salu SOS smérem k mustku skrz relaxaéni koridor.
Tento pruhled tvori zasadni vizudlni vjem, ktery laka k prazkumu celé zakladny.

-» Dalsim prvkem zdkladny budou reproduktory vydavajici specifické zvuky v danych mistech. Budou
to atmosférické reproduktory pro navozeni celkové nalady expozice (rdzné technologické zvuky
syceni, klepani a podobné) a smérové, které budou nad nékterymi exponaty a misty. U vytahu bude
reproduktor, pod ktery kdyz si navstévnik stoupne, dostane néjakou informaci o dekontaminaci

z jeho letu na Mars a stavu ovzdusi na zakladné (teplota, tlak). Reproduktory dopliiuje 7 displeja
umisténych na stropé, které budou hrat prahled ze zakladny na Mars. V klidovém reZimu je vidét
Cervena obloha Marsu. Obcas tam projde Phobos ¢i Deimos, projde astronaut i projede vozitko.



Geologicka

-» P¥i pohledu od sdlu SOS smérem do expozice je to pravy prichod do zadni ¢asti suterénu. Tato
Cast kombinuje rozvolnény prostor vyuzitelny pro kratkodobé vystavy, technologické zazemi zakladny
(Recyklator, Vyrobu solarnich panell a Model kosmického WC) a informace o geologickych a
geografickych rozdilech Zemé a Marsu.

-» Rozvolnéna plocha je zejména v zadni ¢asti u navstévnickych WC, kde bude mozné poradat
kratkodobé vystavy. Cilem je zde mit panely lehké konstrukce, které pujdou rychle a jednoduse
presouvat. Prostorové bude mozné vystavy roztahnout i mezi exponat Rez Zemi a Marsem a
Recyklatorem.

-» Technologicka cast zakladny je zde prezentovana rozmérnym kulisovym expondatem Recyklator,
ktery prezentuje recyklacni zarizeni pouZivané na kosmické stanici, ale robustnéjsi pro dlouhodobé
pouziti na Marsu (bude sestaveno z pouzitych tlakovych nadob a podobné). Soucasti Recyklatoru je
také Model kosmického WC v uzaviené a uzamcené prihledné mistnosti. Dale zde budou vyrazné
atmosférické zvuky. Vedle Recyklatoru je také zafizeni na vyrobu solarnich paneld, které dodala ZCU
a které nebude funkcni, ale bude reprezentovat samo sebe.

-» Edukacni informacni sekce je tvorena nékolika exponaty a informacnimi panely. Pfedné jiz
dokon&enym exponatem Rez Zemi a Marsem, dale Sopkou, ktera bude ukazovat, 7e na Zemi se
sopky vytvafii jinak diky posunu litosférickych desek a pak také exponatem Prakontinent, opét
vysvétlujici rozdil ve fungovani litosféry na Zemi a Marsu. Déle zde bude nékolik informacnich panell
vénovanych zajimavym objektim na Marsu.

Mustek

-» Hlavni vizudlni a informacdni a také interaktivni ¢ast expozice. Je upravena jako hlavni fidici
mistnost stanice, kterd ma silné vizudlni prvky sci-fi. Je tvorena Ustfednim exponatem CMM Centralni
mozek Marsu, ktery po stisknuti jakéhokoli tlacitka ndhodné prehraje néjakou informaci o Marsu ci
vesmiru. VyuZiva pfi tom audiovizudlni projevy, véetné velké televize a také hologramu. Soucasti
kulisy CMM je také exponat PFistani na Marsu, kde si ndvstévnik zkousi dosednuti nosice s raketovym
pohonem na povrchu Marsu v nékolika modelovych situacich. Zatimco pfistani na Marsu je v levé
¢asti CMM, v pravé se nachazi Zavod vozitek, coZ je exponat ukazujici, jak se skutecné planuje jizda
vozitek po Marsu. Soucasti kulisy CMM je také exponat Biosféra ukazujici fungovani uzavieného
ekosystému. Nalevo od CMM se u stény nachazi laborator — exponat, ktery ukazuje, jak by se jednou
na Marsu mohlo vytvaret palivo. Tento exponat je upraven jako laboratorni koutek s jednim
funkénim exponatem, kde se sklada z dostupnych zdroji na Marsu (voda, oxid uhlicity a energie)
raketové palivo — metan. Soucasti laboratore je také roboticka ruka, ktera pomaha analyzovat vzorky
a hledat mezi nimi stopy Zivota. Mezi laboratofi a CMM vede koridor k Unikovému vychodu, ktery ve
vyhledu bude slouzit jako pFistup do Unikové hry/simulaéni hry.

- CMM je umistén na mirné vyvysené podlaze, ktera jej vizualné oddéluje od okolniho prostoru a
slouzi také jako prostor pro pfivod energie k Biosfére.

-» Tento prostor mUze slouzZit také jako misto pro rlzné vizudini kulisy ve formé prihlednych
podsvétlenych map, informacnich panel( ¢i rdznych zajimavé tvarovanych skulptur.

Expedicni

-» Tato ¢ast umisténa pfi pohledu od salu SOS levy prichozi koridor k MUstku, pfedstavuje misto,
které se z velké casti vénuje pohybu po Marsu, historii kosmického vyzkumu Marsu a kosmonautice.
Je tvofeno kulisovym exponatem Unikové vozitko Marsu, ktery je modelem jednoduchého
statického vozidla, na kterém se mohou vyfotit aZ dva navstévnici. Vozidlo je umisténo na naklonéné
rampé a simuluje rychlou Unikovou cestu ze zakladny. Je to vSak hlavné fotici koutek. Dale je zde



exponat Zavod vozitek, ktery ukazuje vSechna vozitka na Marsu a vzdalenost, kterou ujela. Exponat
ma podobu ¢asti zavodni drahy, ktera je vyvySena a nepfistupna a na ni jsou statické modely vozitek
Marsu. Dale je zde exponat Co létalo na Mars, ktery ukazuje rozdily mezi sondami, druzicemi, landery
a vozitky, které zkoumali nejen Mars. Je to interaktivni zakouti s aktivnim projektorem, ktery reaguje
na dotyky navstévnika na sténé a zobrazuje adekvatni informace. Déle je soucasti Mapa Marsu —
interaktivni obrazovka ukazujici mapu Marsu s fadou zajimavosti (co kde pfistalo, zajimavé
geologické uUtvary a podobné). Soucasti této sekce je i na kraji Expedi¢ni ¢asti umistény exponat
Obyvatelna zéna.

-» Tato ¢ast expozice by méla mit jinak vizualné vytvorenou podlahu — piskovou — je to kontakt
vnéjsku zakladny s vnitfkem. Tudy se vyjizdi na Mars, ackoli je to stale uvnitf zakladny. Prostor je
oddélen od zbytku zakladny dvermi, spise velkymi priichody, které vizualné tento prostor ¢leni od
Kosmické kuchyné a CMM.

-» Soucasti je fada ceduli upozornujici na moznost odtlakovani zakladny v pfipadé pouZiti rychlého
unikového vozitka, maximalni rychlosti na Marsu, ¢i upozornéni na to, Ze pfi jizdé na Marsu

v tfetinové gravitaci dochazi k prevrhnuti v nizsich rychlostech a podobné.

Relaxacni

-» Jedna se o nevelky prostor mezi schodisti z pfizemi, ktery spojuje misto Mustku se salem SOS. Jeho
vizualni role je dllezita k lakani navstévnik( do celé expozice. Musi proto zUstat transparentni a
umisténé véci zde budou jen nizké. Je to zaroven prostor hrajici dilezitou relaxacni roli a také zazemi
pro mensi navstévniky. Jsou zde mensi intimni prostory pod schody, které umoznuji si hrat.

-» Prostor je vizualné odlisny od zbytku suterénu. Je tvofen ¢ervenou vymalbou se simulaci skalnich
stén a na podlaze je koberec. Soucasti jsou také dvé vétsi sedacky, které zabihaji z centralniho
prichozi prostoru do bocnich prostor( pod samotnymi schody.

-» Soucasti jsou dva sténové exponaty, které jsou oba délané formou velkych magnetickych tabuli,
které jsou mistem pro dva typy skladacek. Prvni je SloZ si Mars, coz je kruhova magneticka tabule,
ktera z minimalné 40 kus( umozZnuje sloZit jednu polokouli (plochou) Marsu. Funguje na principu
puzzle, takZe kousky do sebe zapadaji jen kdyz k sobé patti. Druha tabule je velka obdélnikova tabule
s nazvem Sloz planetolet, ktera ma podtisk slunec¢ni soustavy a obsahuje fadu modul(, ze kterych se
sklada kosmicka lod uréena k letu k Marsu. Tento exponat bude soucasti programu pro prvni rocniky
zakladni Skoly, kde budeme resit jednotlivé funkéni prvky kosmickych lodi.

-> Pod levymi schody je prilez (z prostoru pod schody, kam je zapasovana jedna ze sedacek),
umoznujici priilez do Expedicni Casti expozice. Slouzi jako nouzovy prlez.
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Expozice: Mars 5.0 Oznaceni -
exponatu:
Nazev exponatu: Kulisy
Pocet navstévnikd | 300 Vékova kategorie: 3-99

u exponatu:

Hlavni sdéleni
exponatu (co si ma
navstévnik odnést):

Kulisy napomahaji zazitkovému vyznéni celé expozice a jsou jednim

z hlavnich prvki jejiho vytvarného pojeti. Zejména v suterénu maji napomoci
navodit pocit pfitomnosti na skute¢né marsovské zakladné. V prizemi a
patfe jsou tvoreny jen jednotlivymi exponaty, ale i zde maji stejné vizudlni
pojeti jako v suterénu.

Popis funkcnosti
exponatu — vzorova
¢innost
navstévnika:

Prochazi, nasava a nechava se vtahnout do pribéhu zakladny. Navstévnik
prochazi expozici a v pfizemi a na ochozu jej zaujmout nékteré vyrazné
prvky. Sejde do suterénu a zde objevi marsovskou zakladnu, ktera vypada,
jako by skutec¢né byla postavena na Marsu. Tomu dopomahaiji i
reproduktory, displeje simulujici okna ze zakladny.




Technicky popis
fungovani
exponatu:

Jedna se o fadu samostatnych, dil¢ich i vétsich doplnka, které vytvari nékolik
celkd s podobnym vyznéni. NiZe je seznam vétsiny prvk(, které nejsou pfimo
soucasti exponatl. Vidy je vsak potfeba myslet na to, Ze exponaty na
danych lokalitach umisténé, by mély reflektovat pritomnost a vizudl kulis a
opacné.

Expozice by stylové méla odkazovat na filmové kultovni sci-fi osmdesatych
let 20. stoleti. Definuji jej odhalené produktovody, ostré hrany, vyrazna
tlacitka a barevnost. Celé toto zaméreni odkazujici na kultovni éru sci-fi je
dllezité i z hlediska ceny, kdy zejména v suterénu budeme vyuZivat pestrou
paletu zafizeni a material(, které budou mnohdy recyklované. Navic je to
reseni hravé, které navstévniky bude inspirovat k objevovani a pomuze
roztfristit zajem z pouhého rychlého vyzkouseni exponatu k hledani dalsich
skrytych detaill — tvoreni zazitku.

Prostor vstupu, recepce a Simulatorové mistnosti: Je to prostor, ktery spatii
navstévnik jako prvni. Tvofi jej prihled na Slunce (planetarium), prostor
recepce a Simuldtorova mistnost. Proménou by méla projit zejména
recepce. Chceme otevfit prostor k Satné, posunout recepci vice do prostoru.
Pult recepce by mél navozovat dojem terminalu pred odletem na Mars.
Simulatorova mistnost by méla plsobit futuristickym dojmem.

Vytah a schodisté do suterénu: Cesty, kudy projdou navstévnici do
marsovské expozice by mély byt upraveny tak, aby je na tento zazitek
pripravily.

Vytah: Po nastupu vytahu by se v ném mély nachazet polepy navozujici
dojem sjezdu vytahem z paluby kosmické lodé na zakladnu. Méla by tam byt
rtzné upozornéni o bezpecnosti a podobné.

Vystupni prostor u vychodu z vytahu v suterénu bude vybaven
reproduktorem a na sklenénych sténach bude polep simulujici podobu
prechodové komory. Polep musi byt transparentni — bezpecnost.

Z reproduktoru se budou ozyvat sycivé zvuky, poptipadé odpocitavani

k otevieni komory. Stav kysliku a podobné.

Schodisté: Z prizemi do suterénu jsou na zdech schodist velkoformatové
tapety a obé jsou poskozené. Jedna zobrazuje historii kosmonautiky, ta bude
nahrazena aktualizovanou verzi. Druha zobrazuje no¢ni Zemi. Tu bychom
chtéli nahradit vychodem Slunce nad Zemi, ktera je vyfocena z kosmického
prostoru. Poptipadé vychod Slunce nad Marsem.

Kosmicka kuchyné: Tvofi ji zakouti u salu SOS a jeji prostor je nepravidelny.
Musi zGstat Siroky prljezd od skladu dalekohledl k vytahu.

Celkové je kuchyné ladéna do svétlych kovovych &i slonovinovych barev, a to
jak jeji stény, tak podlaha a strop. Ustfednim exponatem je Kosmicka
kuchyné a vedle stojici Kosmické jidlo. Na sténach je pridano vétsi mnozstvi




plastovych skfinék, které jsou vSak uzaviené (plastové nadoby otocené
dnem vzhuru).

Kuchyné je od Expedicni oblasti oddélena Sirokym prichodem s faleSnymi
dvermi. Dvefe maji stejny design jako u kosmického koridoru, Fyziologické
mistnosti a prostupu k CMM.

Osvétleni je silné, svétlych az bilych barev. Krom nasviceni celého rohu, je
dllezité také nasviceni pultu samotné Kosmické kuchyné — to obstaraji
svétla pfimo na exponatu.

Fyziologicka mistnost: Je to koutek vedle salu SOS, ktery ma vSechny stény
zaoblené a projevuje se tak nestandardni dispozici. Jsou v ném exponaty
zabyvajici se vlivem kosmického prostredi na lidské télo.

Toto by mél byt nejsvétlejsi prostor celé expozice. Stény by mély byt skoro
do bila a podlaha opatfena spiSe nazloutlymi Sestihrannymi dlazdickami,
které prechazi zhruba 1,2 metru i na stény. Vstup do mistnosti je opatfen
faleSnymi nezaviratelnymi dvermi, které maji stejny design jako dvere do
kosmického koridoru ¢i z kosmické kuchyné.

V zadni ¢asti prostoru je prosklena a c¢astecné kovova skfin, ktera zabira cely
zadni prostor. Jsou v ni dva, popfipadé jeden skafandr — falesné kusy
schované za sklem.

Soucasti mistnosti jsou informacni panely, postery o vlivu kosmického
prostfedi na ¢lovéka.

Osvétleni je velmi silné, prakticky bilé.

Geologicka a technicka sekce: Jedna se o oblast napravo od schod( pfi
pohledu od salu SOS. Jsou zde expondty Sopka, Prakontinent, Rez Zemi a
Marsem, Recyklator, Kosmické WC a Vyroba solarnich paneld.

Jedna se o oblast, ktera je takovym technickym zazemim zakladny a zaroven
se zde zkouma geologie planet a Marsu. Proto je to nejdrsnéjsi oblast
zakladny. Charakterizuji ji odhalené produktovody, hrubé stény, mlze zde
byt na volnych sténach nanesena vrstva sadry simulujici 3D tisk - prosté
odhalena konstrukce zakladny. V geologické ¢asti by mohla byt Gprava stén
na rostlou skalu, jako ukazka, Ze geologické vyzkumné exponaty jsou
napojeny pfimo na podlozi Marsu. MUze zde byt tfeba nefunkéni kopie




seismometru zapojena do stény zakladny. Mély by se zde ozyvat sycCivé a
technické zvuky.

Na podlaze by mohly byt formou polepu vymezeny jednotlivé sekce

k exponatim — tfeba vizualné oddélit geologické a technické ¢asti.
Osvétleni je potemnélé, jas by zde mél byt minimalni. PIné osvétlené jsou
jen bodové exponaty Sopka, Prakontinent a Pomér Zemé a Marsu. Okoli
Recyklatoru, Vyroby solarnich panell a Kosmické WC je tmavé, nechava se
vyniknout svételné zvyraznéni samotnych exponata.

Mustek: Misto, které je vymezeno rozsahlym kulisovym souborem exponatd
CMM (Centralni mozek Marsu). Je to centralni fidici mistnost stanice.
Odkazuje na sci-fi dila a méla by plsobit dojmem mustku kosmické lodé.
Treba takto, Ci takto - plidorys a pristupné;jsi design viz obrazky CMM. Tento
prostor charakterizuje blikani riznych indikator(, velké mnoZstvi klavesnic a
tlacitek. Dale je cely prostor o 18-20 cm vys nad okolni podlahu. Pfistup je
umoznén velmi pozvolnymi dlouhymi rampami k podlaze. Je to z divodu
vedeni siti k Biosfére, ale také pro zdlraznéni odlisnosti tohoto specialniho
mista v ramci zakladny. Design je plny jasnych ostrych linii, obrazovek, rlizné
barevnych tlacitek. Soucasti mlstku je také jedna sedacka k exponatu
Pfistani na Marsu.

Soucasti mustku jsou Biosféra v jeho zadni symetrické ¢asti. Dale samotny
CMM. Vlevo je Zavod vozitek, vpravo exponat Pristani na Marsu s kieslem
pro hrace. Klavesnice na CMM jsou oznaceny rliznymi technologickymi
napisy (Fizeni atmosféry stanice, Tlakovani zakladny, Rozvodna sit, Rizeni
energetického jadra, Komunikace se Zemi, Komunikace po Marsu).
RozloZzeni CMM vytvari dlouhé rovné stény otoceni do geologické a
technické sekce a také k laboratofi. Tyto stény jsou opatreny
velkorozmérovymi prosklenymi plochami, které jsou podsvétlené a slouzi

k vloZzeni velkoformatovych plakatl pro vystavy. Na kazdé ze stén jsou dva
(podobné jako CitiLight panely).

Osvétleni je bodové na exponat Biosféra, zbytek osvétleni je proveden
formou osvétlovacich pasli na samotném exponatu CMM.

Soucasti mustku je také nalevo pfipojena oblast laboratore. Laborator
obsahuje exponat na vyrobu paliva a detekci Zivota na Marsu. Samotna
rozmérna skfin je pridana k bocni sténé suterénu. Je soucasti Mustku, ale je
odlisSenda osvétlenim a polohou vedle néj. Osvétleni je zde svétlé a jasné a je
smérovano na samotny dvoj exponat.




Expedicni sekce: Tento prostor predstavuje pfechod mezi marsovskym
povrchem a samotnou zakladnou. Je to misto, kde surovy povrch skaly a
pisek prechazi do stavebni konstrukce stanice. Je charakterizovan hrubym
povrchem (tapeta, dlazdice s oranzovym dekorem), hrubymi sténami a
vystupem skal do nosnych konstrukci a exponatl (vSe samoziejmé kasirka —
ale pevna).

Jsou zde exponaty, které se zabyvaji tim, co se déje na povrchu a jak
zkoumat Mars. Je zde Mapa Marsu, jako orientacni prvek umoznujici
posadce se zorientovat pred vystupem. Dale exponat, co |étalo na Mars
ukazujici zakladni rozdily mezi vyzkumnymi prostiedky lidstva. Dale Unikové
vozitko, co je kulisovy fotokoutek, napodobuijici rychly vyjezd ze zakladny.
Kvali nému jsou zde umistény cedulky varujici pred dekompresi. Déle je
soucasti Zavod vozitek, ukazujici kolové prizkumniky Marsu a také exponat
Obyvatelna zdna, ktery ukazuje, Ze Mars je na kraji takové zény.

Stény jsou hrubé, opatiené vystupy skal. Povrchy exponatu jsou

z perforovanych ocelovych plecht, protiskluzovych ocelovych desek a
podobné.

Osvétleni je vyrazné oranzové a jeho intenzita je mirnéjsi nez v Kuchyni ¢i
Fyziologické mistnosti. Osvétleni pomaha navodit dojem polooteviené
gardze smérujici na povrch Marsu.

Koridor: Je odpocinkova, relaxaéni a v pfipadé zakladny také soukroma cast
zakladny. Je to misto, kde se ma posadka citit dobre a travit zde sv(j volny
Cas. Je to zaroven také loznice a obyvak v jednom. Pro navstévniky je to
odpocinkové misto, které obcas slouzi také jako vyukovy prostor pro malé
navstévniky — to je odkaz na to, Ze i na Marsu se jednou budou ucit a
vychovavat déti.

Cely prostor je ladén do teplych ¢ervenych barev. Vétsina povrchi je mékka,
¢i ma teplé barvy. Prostor je délen jesté do dvou sekci. Jedna je vyukova a
jsou v ni exponaty SloZ Mars a Postav planetolet, které budou soucasti
kratkych vyukovych programd pro prvni stuperi ZS. Druha ¢ast koridoru je
Cisté odpocinkova. Obsahuje velké sedacky, polstrované stény a stropy

v takzvanych pokojicich a tlumené osvétleni. Na strop se promita hvézdna
obloha. Polstrované pokojiky maji simulovat spaci kéje posadky, ale nemaji




postele, aby nam tam nespali navstévnici. JelikoZ maji snizené stropy (jsou
pod schody), je tfeba je opatfit vystraznym lemovanim rohd a také
polstrovanim. Z jednoho pokojicku vychazi ,,nouzovy” prililez do expedicni
sekce.

Osvétleni je ve vyukové Casti jasné a je provedeno formou skosenych
linearnich LED svétel pod stropem. Je mozné doplnit bodové osvétleni obou
exponatl. V odpocinkové sekci je osvétleni jen formou lampicek v pokojicich
a tlumeného svétla hlavniho prostoru mezi pokojicky. Na strop prlchozi
hlavni ¢asti mezi pokojicky je promitana hvézdna obloha.

Prvky:

Dvere: Falesné dvere, které vizuadlné sjednocuji jednotlivé sekce. Mély by mit
futuristicky tvar. Nejdou otevirat, jsou stale vysunuté, ale je poznat, Ze to
jsou dvere. Fakticky jsou to 2,4 metru Siroké prichody. Dvere jsou dvakrat

v koridoru (u SOS a u Mlstku), dvakrat v expedic¢nim prostoru (z Kosmické
kuchyné a od Mstku) a jedny do Fyziologické mistnosti. Maji aktivni
tlacitko, které po stisku vydava hlasky — viz celkové vyznéni expozice.

Okna: Na stropé marsovské zaklady v suterénu je umisténo sedm displejd,
na kterych se prehrava sekvence simulujici prihled na povrch Marsu. Je skrz
né vidét nacervenald obloha Marsu. Obcas projede vozitko, projde astronaut
(vSe vidéné od spodu, tudiz jsou vidét podrazky astronauta a podobné).
Obcas projde na obloze jeden z marsovskych mésicu, ¢i dopadne asteroid.

Zvuky: Celd zakladna ma zvukovy podkres umocriujici dojem z jednotlivych
sekci, ¢i exponatl. Stale se ozyvaji néjaké tiché klapavé zvuky, syceni a
podobné. V koridoru je klid. Ve fyziologické mistnosti pipaji nemocnicni
pristroje, geologicka a technicka sekce ma své technické zvuky, v expedi¢ni
se obcas ozve upozornéni na hrozici dekompresi, Mlstek ma mnoho
pipajicich a pocitacovych zvuk(, kosmicka kuchyné ma prijemnou melodii a
obcas zapipa mikrovinka a podobné.

Dalsi poZzadavky na
exponat (design,
rozmeéry,...:

Jaké budou popisky
na exponatu —
feseni (co na
exponatu, co vedle
exponatu a jakou
formou):

Dalsi poznamky:




Dvere

Kosmicky koridor, priihled k CMM







